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Przeglad ogdiny 3

1 Przeglad ogdiny

Kreator kursowgeneruje kursy oparte na wynikach we wszystkich sportach ligowych, takich jak pitka nozna, hokej,
baseball, futbol amerykanski, rugby, koszykéwka. Zapewnia wyniki na zywo i odpowiadajace im kursy na zywo.
Utrzymuje ponad 120 aktualizowanych przez Internet baz danych z przesztymi meczami dla wiekszosci europejskich lig
pitkarskich i hokejowych, UEFA i miedzynarodowych superlig, NHL, MLB, NBA, NFL, ATP i WTA. Sledzi oceny druzyn w
dynamice. Wykonuje analize turniejéw, obliczajac szanse na zajecie dowolnego miejsca przez dowolng druzyne po
zakonczeniu zaplanowanych gier. Ma wbudowany wyrafinowany optymalizator zaktadéwCzarodziej Stawekjako
potezne narzedzie. Program posiada wygodny intuicyjny interfejs uzytkownika.

HistoriaKreator kurséwsiega 1998 roku, kiedy czarujacy spektakl mundialu we Francji zainspirowat rozwoj
algorytmoéw predykcyjnych. Pierwszy prosty algorytm zostat zaimplementowany w arkuszu programu Excel
jako aplikacja Visual Basic. Od tego czasu podjeto wiele wysitkéw badawczych w celu zwiekszenia sity
przewidywania. Poczgtkowo jedynym wspieranym sportem byta pitka noznaKreator kurséw. Obecnie
obstugiwane sg rowniez inne rodzaje sportéw, takie jak hokej na lodzie, koszykéwka, futbol amerykanski,
baseball i tenis.

Kreator kurséwoblicza state kursy (1 X 2), moneyline lub kursy bez remisu (1 2), kursy podwdjnej szansy (1X 12 2X),
kursy z handicapem azjatyckim, kursy z handicapem europejskim, strzelone gole, doktadne wyniki, kursy na potowe/
dokonczony mecz (oblicza sie az ponad 100 réznych kurséw na wydarzenie). Obstugiwane s trzy oddzielne zestawy
kurséw dla okreséw meczowych (petny czas, pierwszy raz i drugi raz), co potraja taczng liczbe obliczonych kurséw.
Kreator kurséwmoze obstuzy¢ nieograniczong liczbe lig z maksymalnie 1024 druzynami lub graczami oraz
nieograniczong liczbe gier na lige. Wszystkie obstugiwane ligi mozna tatwo aktualizowac za posrednictwem potaczenia
internetowego.

Wsparcietenissport to jedna z nowych funkcji programuKreator kurséw. Bazowe najnowoczesniejsze
algorytmy sg warte najlepszych wczes$niejszych osiggniec i wysitkdéw badawczych w pitce noznej, hokeju i
innych sportach. Algorytmy te sg w stanie $ledzi¢ wyniki na zywo i oblicza¢ petny zestaw kurséw na zywo do
konca meczu.

Oproécz wymienionych powyzej funkgji,Kreator kurséwijest w stanie wyswietla¢ wyniki na zywo iwszystko
odpowiednie kursy w czasie rzeczywistym, tworzac w ten sposéb nowy wymiar najszerszej tablicy kurséw.

Wiasciwie, Kreator kurséwijest wirtualnym niezaleznym bukmacherem oferujgcym wszelkiego rodzaju kursy na
podstawie zaawansowanych analiz statystycznych i prognoz. W przeciwiehstwie do prawdziwego bukmachera nie
popetnia kosztownych btedéw. Ponadto ujawnia takie btedy i pozwala obstawiajgcemu polegac nie tylko na szczesciu, ale
takze na prawach prawdopodobienstwa. Zwykle ci drudzy stojg po stronie bukmachera, o ile ten wypuszcza prawidtowe
kursy (kursy). W takim przypadku 10-20% wartosci brutto stawek stanowi w dtuzszej perspektywie zysk bukmachera.
Jezeli kursy bukmachera przekraczajg uczciwe kursy, obstawiajgcy uzyskuje wiarygodne warunki wstepne do wygranej, a
bukmacher do przegrane;j.

Kreator kurséwmozna wykorzysta¢ na trzy sposoby:
1) Ustaw marze zysku na 0%, wygeneruj uczciwe kursy, poréwnaj je z liniami bukmachera, znajdz okazje, w ktérych kursy
rynkowe sg wieksze niz uczciwe kursy, i obstawiaj wiarygodne stawki zgodnie z naukowym podejéciem dostarczonym

przez potezne narzedzie Stake Wizard;

2) Ustaw marze zysku na 5-15%, generuj kursy rynkowe i otwdrz nowe biuro bukmacherskie bez samego bukmachera!
Powazni bukmacherzy moga korygowac $rednie kursy rynkowe w kierunku wskazanym przez program.

3) UzyjKreator kurséwjako doradca.
Pomimo pozornej prostoty interfejsu uzytkownika,Kreator kurséwwykonuje bardzo ztozone obliczenia, co czyni ten

program wyjatkowym w klasie oprogramowania predykcyjnego. Podstawowy algorytm jest wynikiem szeroko
zakrojonych badan naukowych.
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Przewodnik po kreatorze kurséw

2.1

Interfejs uzytkownika

Gtéwna forma

Prawie wszystkieKreator kurséwFunkcje sg dostepne z gtéwnego formularza, ktéry wyswietla réwniez dane wejéciowe i
wyjsciowe. Bryta gtéwna podzielona jest poziomym rozgateznikiem i sktada sie z nastepujacych elementéw:

* Menu i pasek narzedzi
FAle Teamz Games Fxtures Odds Internet Options Charts Tools Help

D[ﬁ%& f%@#%w'ﬂl@nb »@ ¥ Soccer jl:I:IEnglﬂnd j

Uzyj elementéw menu lub przyciskow paska narzedzi, aby otwierac i zapisywac pliki ligowe, wyswietla¢ i drukowac kursy,
edytowac druzyny i mecze, pobiera¢ mecze i aktualizacje przez Internet, wyswietla¢ tabele, zmienia¢ opcje, wyswietla¢
wykresy, rozpoczynac obliczenia, cofa¢ zmiany, aktywowac narzedzia, wyswietl pomoc i zarejestruj ten program.

+ Tabela druzyn

M Teams | Rating | In-tatal | Attack |Defence| Flace |P0ints

1 |Manchester City FC LE72= 0835« 0745 @ 0373~ 2 /a =
2 |ChelseaFC 0630 0704 0 0628 0 0447 1 87

3 |Arsenal FC 0530« 0,758 | 0605 0,370 3 75

4 |ManchesterUnited FC | 0,414+ 0,734+ 0535+ 0,324 4 70

5 |Liverpool FC 0,388  0842- 0576+ 0,257 B B2

Przechowuje druzyny wraz z ich ocenami, sumami (tj. wktadem w catkowitg liczbe zdobytych bramek),
zmiennymi ataku i obrony, miejscami i punktami. Sortowanie druzyn odbywa sie poprzez klikanie w nagtowki
odpowiednich kolumn.

- Stét do gier

I Date | Time | Home team Away team | G1 | G2 | HT | Rem
BR4G | 180505 22:.00 ‘WestBromwich Albion | Chelsea FC 3 0 1:0
6549 | 200505 | 21:45 Arsenal FC Sunderland AFC 0 n 0:0
G550 | 240515 | 1700 Stoke City FC Liverpool FC B 1 5:0
6551 17:.00 Mewcastle United FC - West Ham United FC 2 n 0:0
G552 17:00 Manchester City FC Southampton FC 2 1] 1:0
G553 17:00  Leicester City FC Queens Park Rangers| 5 1 20

Przechowuje poprzednie gry i mecze wraz z ich atrybutami.
* Tabela kurséw

Tabela kurséw zawiera az 107 réznych kurséw na kazde wydarzenie, w tym state kursy, moneyline (remis bez zaktadu), kursy z
handicapem azjatyckim lub europejskim, zdobyte bramki, doktadne wyniki, ponizej/powyzej bramki, kursy na potowe/korcowy
mecz. Trzy zestawy kurséw dla kazdego okresu meczu (w pitce noznej) mozna wybraé za pomocg pozycji menuSzanse

®O0kres meczowy. Tabela kurséw wyswietla kursy na zywo, gdy tryb kurséw na zywo jest wigczony. Jest podzielony na 6
widokow:

0qgdiny widok

N Homa team pweyteam | 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [motal] < [ = |Bath| Not [Score|odds | Score |odds
I |stoke GityFC ~[[LiverpoolFC ~[ 32 358 245169 139 145 4025 19 211|275 194 207|156 28 [1:.1 702[1.2 832 &
I [Newcastle Unitad F v|[west Ham United F ~|| 28 331 283|156 143 153 0 202 188|225 208 19417723 | 1:1 597 1:2 928
I [Manchester City FC ~|[Southamptan FC ~| 142 515 962112 124 335 125 | 2 | 2 |275 2,74 188|177 229|2:1 727| 2.0 823
I [Leicester City FC ~][Queens Park Rang v || 157 (444 718|116 120 274 -1 |2p2 198|275 197 203|173(237 | 2:1 |71 1:1 8,14
[HuiciyaFc  <|[ManchesterUnited ~| 537 363 185|247 (138 123 <05 217 186|225 201 199193 208| 1.1 B4 | 1.2 748

Prawidfowe wyniki
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Interfejs uzytkownika 5

N Horme tearn pweyteam | 00 |10 |22 1o [20 |30 |01 [ o2 [o3 |21 |3 [ 32 [ 12 |13 | 23 | 33 | (4] [Other
I~ |Everton FC ~[[Totenham Hatspur =] 23,1 |67 [ 129 108 [ 12,1268 | 147 (245 [982] 77 [171 286 115 | 46 516 114 |264 | 262
I |Crystal Palace FC v ||SwanseaCityAFC ~| 17 B0B 144 955 139 438 107 175 68,1 872 275 453 998 387 557 176 565 510
I [Chelsea FC ~||SunderlsndaFc ~] 203 [115 702 B93 532 729 339 | 267 891 122 952 914 997 339
I |astonvitaFc — +|[Bumley FC ~| 12 552 207 71 119 472 863 194 129 923 37 822 124 815 137 543 | 104

[ [Arsenal FC _~|[wastBromwich sl = || 25,1 |9.83 324 885 667 | 82 |286 | 122 758 105 447 42 431 332 453 | 10,1 348

Handicap azjatycki

Home team Awsy team af v 2 Jan o 2| J2 a0 2] 2]an] ]2
Stoke CiyFC  ~|Liverpool FC =] 05 | 32 145|025 276 157 | 0 231 176 405 159 245 4075 143 304 | 1 129 446 —
MNewcaste United F = [ westHam United F v | 075 (383 135 | 05 29 |153|-025 246 168 4025 171 241|405 155 283 [4075 137 372

M
-
-
I |Manchester City FC ~||Southampton FC - ~| -2 1381 134 /175 281 185 156 232 176| -1 (189 245075 153 29|05 142 335
-
-

Leicester City FC v ||Cueens Park Rang ~| 175 358 139 | 15 28 155 -125 241 171078 173 236 | -05 157 274 025 14 382
Hull City AFC v|ManchesterUnited ~| 025 453 128 0 (389 1,35 4025 266 15 (4075 185 207 | +1 154 285 |+125 141 344
Zdobyte bramki
N Homa team pweyeam | 61 [ < | =[] <[> |1 [2]3]a]5 |oa]z+]|r2]o2]3+]23]13]0.3]a+
I~ |Stoke CityFC =||Liverpool FC ~| 128 g3 208 15 (186 21767 386 376 554 125[532 123)245 224 18119 148 14 [349 =
[~ |Mewcastle United F > |vwest Ham Unitedt F | 125 175 234|125 1,77 2,3 493 337 4 756 222379136 2 178 225(183 133 123 529
I [Manchester City FC = || Southampton FC - ~| 2 207 193 075 204 195|754 4,14 376 521 105 6,12 12 268 247 168157 157 149 3,04
I |Leicester City FC  ~||Queens Park Rang | 175 215 167|075 222 182|684 39 376 557 122|543 123|248 227 179191 15 142|341
I~ |Hull City AFC v ManchesterUnited ~| 075 21 181 15 183 214|478 334 406 789 237 365 1,35/ 196 174 235 183 132 122 556
Ponizej/powyzej celow
N Home team Away team ‘Tota|| < | = ‘Tutal| < | > |Tota\| < ‘ > |Tuta|| < | > |Tola|‘ < | > |T0ta|| < | >
I |Stoke CityFC ~||Liverpool FC x| 2 394 134225 274 15725 224 181 3 184 256325 149 303| 35 | 14 343 =
I |Mewcastle United F = |WestHam United F ~| 15 379 136 175 322 145 2 (286 165 | 25 178 228 275 186 279 3 134 397
[~ |Manchester City FC ~||Southampton FC = 2 464 127 | 225 309 145| 25 247 168 3 181 223325 161 263 | 35 149 304
[ |Leicester City FC  »|/Queens ParkRang ¥| 2 404 133225 279 186 25 227 179 3 157 25 325 151 286| 35 142 34
I~ | Hull City AFC ~|ManchesterUnited ~| 1,5 355 136|175 31 148 2 256 154| 25 174235 275 153 289| 3 1,31 4,19
Pot etatu / petny etat

272

o xm 2w e [x@ [2e | [ e [ e | e | e [ e | oon | om

& Horne team Auway tearm

[~ |Stoke City FC _~||Liverpool FC <) 381 23 306 356 2BB 283 548 166 S08 845 B35 BBE | B3R 188 415 &
I |Newcastle United F » |*WestHam United F || 368 221 | 352 | 338 248 332 | 502 171 711 | 749 549 734|728 172 48
[~ |Manchester City FC = || Southampton FC <] 2,01 27 | 7h3 079 309 FTFF 222 243 191 | 484 BBz 0 21 | 3B5 233 16
-
-

Leicester City FC Queens Park Rang v| 222 256 B36 | 198 295 638 | 252 213 147 | 505 75 163 | 382 208 12
Hull City AFC Manchester United »| 555 | 226 285 | 537 257 235 91 181 A3 (1201 581 A3 | 143 19B 3013

-
-

Uzyj menuSzanselub klawisze funkcyjneF4...F9aby przetgczac sie miedzy tymi widokami tabeli kurséw.

Kursy linii rynkowej mozna przeglada¢ za pomocg klawisza<F3>lub pozycja menuSzanse®Kursy linii rynkowej. Podmenu

Szanse®Bukmacherpozwala uzytkownikowi wybiera¢ sposréd kilku wiodgcych bukmacheréw. Naciska¢<F2>aby powrdéci¢ do uczciwych
kurséw obliczonych przez program przy uzyciu zaawansowanych metod statystycznych.

Tabela kurséw zawiera az 107 réznych kurséw na kazde wydarzenie, w tym kursy state, moneyline (bez remisu), podwdjne
szanse, kursy z handicapem azjatyckim lub europejskim, bramki ponizej/powyzej, bramki strzelone, potowa/caty mecz.

Ponadto okresy dopasowania (Pefny etat, Pofowa czasu, orazdrugi raz) mozna wybra¢ za pomocg skrétéw F10,F11,
F12|lub element menuSzanse®Okres meczowy...

Kodowanie komérek koloréw

1.Fioletowy(lub niebieski na ekranach LCD) - zdarzenia, na ktére NIE zaleca sie obstawiania ze wzgledu na niekorzystne
trendy lub stabe statystyki. Nacisnij skrét<Ctrl-H>lub uzyj pozycji menuSzanse®Filtry antybetowe®Trendy w
ocenach/sumachaby wigczy¢/wytaczyc¢ te opcje.

2.Zielony- zaktady na zdarzenia nadajgce sie do obstawiania i spetniajgce kryteriumUczciwe kursy < Kursy liniowe. Im
wieksza rdznica, tym gtebszy zielony kolor. Ciemnozielony (Sprawiedliwa << Linia) wymaga dodatkowego sprawdzenia
zinnych Zrédet. W szczeg6lnosci sprawdz motywacje zespotu i kontuzje, zwtaszcza na koniec sezonu zasadniczego.
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Przewodnik po kreatorze kurséw

2.2

3.Czerwonyna Prawidfowe wynikividok wskazuje prawdopodobieristwo wystgpienia okreslonego wyniku. Im wieksze
prawdopodobienstwo, tym gtebiej
czerwony kolor.

4.Szary- to samo co 2, ale z niekorzystnym trendem wzrostowym kurséw rynkowych. Odcienie koloru szarego spotykaja sie z
odcieniami koloru zielonego swojg intensywnoscig. Naci$nij skrét<Ctrl-M>lub uzyj pozycji menuSzanse®Filtry antybetowe
®Trendy wzrostowe na rynkuaby wigczy¢/wytaczy¢ te opcje.

114 to elementyKursy > Filtry Antibet. 2 i 4 pojawiajg sie, gdy uzytkownik wybierzeKursy > Kursy linii
rynkowe;j.

* Tabela wynikéw na zywo

I Haome tearm Ay team Kickoff | Status ‘ hin' |Scnre
[~ |Stoke City FC j Liverpool FC j 24051700 1sthakf | 43 5.0
I |Newcastle United F »|[\WestHam United F v | 24051700 Halftme 45 0.0
I |Manchester City FC ~||Southampton FC =/ 240517:00  1ethalft | 43 1:0
[ |Leicester City FC  »||Queens Park Rang v | 24051700 Tsthall 42 2.0
r|HulCity AFC ~||Manchester United >/ 240517:00  1sthalft | 43 0:0
I |Everton FC | Tottenharm Hotspur = | 240517.00  Halftime 45 | 0:1
I |Crystal Palace FC v ||Swansea City AFC »|| 240517:00  1ethalf | 43 0:0
I |Chelsea FC ~v|Sunderand AFC  ~|/ 24051700 1sthalt 42 1.1
|astonvilaFc  ~||Bumley FC vl 24051700 1sthaf 42 001
I |Arsenal FC v |west Bromwich AlE || 240517.00  Halfime 45 4.0

Tabela wynikéw na zywo zawiera date i godzine rozpoczecia meczu, stan gry, rozegrane minuty i aktualny wynik. Jest
ods$wiezany co 5 sekund. Aby zainicjowa¢ wyswietlanie wynikéw na zywo i odpowiadajacych im kurséw na zywo,
potaczy¢ sie z Internetem i klikng¢ przycisk na ksku narzedzi.

W zaleznosci od konkretnego zadania, mozna uzy¢ rozdzielacza poziomego, aby powiekszy¢ obszar druzyn/gier
(gorny) lub obszar kursow (dolny) formularza gtéwnego:

10_|Stake City FC 0159+ 0686 0384~ 0221 9 | 54 B567
11 |[Leicester City FC 0122~ 0706 0375+ 0192+ 14 g 41 B558
12 |WestHam United FC | 0,104~ 0654~ 0340+ 0209 12 | 47 B5E9
il Harme team Aty team Kickoff | Status |r|1in'|Scure| 1 | 4
~|Stoke Gty FC  ~|LiverpoolFC +|[240517:00 Finished N}y 6:1 | 32 358
™ |Newcastle United F »|WestHam United F || 24.0517:00  Finished 2:0 29 331
™ |Manchester City FC v || Southamptan FC » || 24.0517:00  Finished 2:0 142 515

* Pasek stanu

Teams: 28 Games: A559 Average total: 2,64 Home advankage: 0,365 Profit margin: 0% Last updated: 24.05.15

Wyswietla liczbe druzyn, liczbe gier, Srednig sume, przewage gospodarzy, marze zysku i date
ostatniej aktualizacji.

Tabela rankingowa

Tabela rankingowa jest aktywowana poprzez wybranie pozycji menuZespoty®Pokaz rankingilub klikajac
przycisl&% pasku narzedzi.
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Interfejs uzytkownika 7

Aby poprawnie zlicza¢ pozycje, program wykorzystuje w kolumnie nastepujgce atrybutyRemze stotu do gry:

F-pierwszy mecz w regularnym turnieju (mistrzostwa); c-
mecze pucharowe wytaczone z liczenia punktéw; fr-
mecze towarzyskie wytgczone z liczenia punktéw;

Wszystkie gry, ktére zostaty rozegrane w dniu lub po dacie gry oznaczonej przezF, z wytgczeniem meczéw
pucharowych i towarzyskich, sg brane pod uwage przy obliczaniu pozycji.

W przypadku lig aktualizowanych przez Internet takie atrybuty s3 dodawane automatycznie.
Jesli dwie lub wiecej druzyn ma takg sama liczbe punktéw, wéwczas stosowane sg okreslone zasady w celu wytonienia druzyn
zajmujacych wyzsze miejsca. Istnieje mozliwo$¢ zmiany (dostosowania) tych zasad do specjalnych potrzeb poprzez nacisniecie

przyciskuGrupy i zasady. Zobacz sekcje Grupy i zasady rankingu po szczeg6ty.

Najlepsze druzyny, ktére awansuja do wyzszej ligi, sg podswietlone na czerwono. Najnizsze druzyny, ktére maja
spas¢ do nizszej ligi, sq podswietlone na ciemnoniebiesko. Liczby druzyn, ktére awansowaty i spadty z ligi,
okresla requlaminGrupy i zasadypanel tez.

Punkty karne wptywajace na rankingi sg okreslane za pomocg pozycji menuZespoty®Punkty karne.

2.3 Wykresy ocen

Klikniecie jednego z elementéw menuWykresymenu otwiera nowe okno, w ktérym wyswietlana jest
dynamika zmian ocen (in-totals) dla druzyn w aktualnej lidze:

W Home adv.
W Celtic

M Rangers

O Hears

W Hibernian
B Motherwell
W Aberdeen
______________________ . B O Inverness
1,51 B Kilmarnock
B Dundee United
[ Falkirk

O Dunfermline
M Livingston
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7 5t
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IRatings vI

"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

"
"
"
"

01.10.071
01.02.02
©  11.06.024
01.02.05
01.02.04

T 1
— Ly Liy
= ==
o w = 1
o] B= Print
= = =
= e

3 0110024 -k

-
=
[t}
o
—
=
S

Progress of ratings in Scotland - Premier League Cilosis

Uzytkownik moze poruszac sie po okresach za pomocg przyciskéw strzatek (lub klawiszy). Po zaznaczeniu pola mozna wyswietli¢
caty asortymentCaty.

Krzywe mozna wygtadzi¢, zaznaczajac pole wyboruGtadki. Opcja3Dzmienia wyglad wykresu
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3.1

do tréjwymiarowosci.

KliknijWydrukowaéprzycisk , aby wykona¢ wydruk wyswietlanego wykresu. Wyniki drukowania sg najlepsze, gdy uzywana jest
drukarka obstugujaca kolory.

Mozliwe jest wyswietlanie ocen (w sumie) druzyny gospodarzyvsdruzyne gosci, wybierajgc zadang pozycje w podmenu
Druzyna kontra druzyna.

Uwaga:Aby wyswietli¢ wykres, muszg istnie¢ co najmniej 2 druzyny i 2 mecze z réznymi datami. Krzywe moga
by¢ wyswietlane tylko dla pierwszych 63 druzyn z tabeli druzyn. W przypadku duzej bazy danych ostatnich gier na
wykresie mozna wyswietli¢ tylko 500 r6znych dat.

Uwaga:Pionowy pasek w widoku 2D wskazuje poczatek okresu, w ktérym jest wystarczajgco duzo gier z przesztosci, aby mozna byto
przeprowadzi¢ wiarygodne obliczenia statystyczne.

Zadania uzytkownika

Wprowadzanie danych ligowych

Dane ligowe sg niezbedne dla tego programu. Zawiera zestawy druzyn i przeszte gry. Im wiecej gier
zostanie wprowadzonych, tym dokfadniejsze zostang obliczone oceny, sumy (tj. udziat w sumie) i kursy.
Druzyny i gry sa wprowadzane odpowiednio do tabel druzyn i gier (patrz Interfejs uzytkownika). Pary
grajacych druzyn (terminy) w tabeli kurséw sg réwniez czescig danych ligowych.

- Druzyny i tabela druzyn

Uzyj menuZespotyedytowac tabele druzyn. KolumnyOcena,W sumie, AtakorazObronasg edytowalne, jesli jest
taka opcjaReczne wprowadzanie ocen/sumjest wtgczony. Zwykle nie ma potrzeby recznego wprowadzania ocen i
sum. Sg one obliczane automatycznie, pod warunkiem, ze istnieje wystarczajgca liczba gier do analizy
statystycznej. W tabeli druzyn mozna wpisa¢ maksymalnie 1024 druzyny.

Punkty karne dla danej druzyny sa wprowadzane jako dodatnie liczby catkowite za pomocg menuZespoty®Punkty
karne. S3 one odejmowane od normalnie obliczonych punktéw, w zwigzku z czym skorygowane punkty sg podswietlane
na czerwono.

- Stét do gier i gier

Uzyj elementu menuGryedytowac tabele gier. Wszystkie kolumny sg edytowalne:Data,Czas,Druzyna
gospodarzy,Druzyna,G1,G2-bramek zdobytych przez gospodarzy i gosci,HT-wynik po pierwszej potowie iRem-
uwagi na temat konkretnej gry. Uwagi (atrybuty) sg opcjonalne, moga mieé nastepujgce wartosci:ot-z biegiem
czasu, nv-neutralne miejsce,F-pierwszy mecz w mistrzostwach,c-gra pucharowa,fr-gra towarzyska,?- wynik
watpliwy. Kilka uwag dotyczacych jednej gry oddzielono spacjami. Kolejne wiersze tabeli gier mogg nie zawierac
daty, jesli pozostaje taka sama.

Wyniki po pierwszej potowie sg wyswietlane tylko w ligach pitkarskich. Jesli wynik koricowy ktérejkolwiek z druzyn przekroczy 30, wynik po
pierwszej potowie nie moze zosta¢ wyswietlony.

Wtenisligi, tabela gier ma nieco inny wyglad. KolumnaRzawiera kohcowy lub biezgcy wynik meczu oraz kolumny1..5
zawierac ostateczne lub aktualne wyniki poszczegdlnych setéw. Atrybutgswyznaczawielki szlemmecz, ktéry moze
sktadac sie z maksymalnie 5 setéw.

Poza recznym wprowadzaniem nowych gier, tabele gier mozna aktualizowa¢ albo przez Internet (patrz
Aktualizacja lig przez Internet) albo z plikéw w nastepujgcych formatach:
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1) Pliki ligowe (POLANKA);
2) Pliki Excela (XLS). Kolumny w arkuszu muszg zawierac takie same nagtowki jak stét do gier.

3) Pliki Soccerway - tylko zrodta html (HTMIubHTML);
4) Przestarzate pliki tekstowe/html (UPD) (patrz Aktualizacja danych ligowych z plikéw tekstowych).

Jest to mozliwe poprzez pozycje menuGry®Aktualizacja z plikulub za pomocg przycisku paska narzedzi !E'
Nie ma limitu liczby gier, ktére mozna wprowadzi¢ do tabeli gier.

Dla wygody uzytkownika istnieje mozliwos¢ przegladania tylko gier i meczéw miedzy dwoma
wybrane druzyny (lub wszystkie mecze rozgrywane przez jedng druzyne). Odbywa sie to za pomocg pozycji menuGry®Zobacz
gry.

* Tabela terminarzy i kurséw

Tabela kurséw stuzy do okreslania terminarzy oraz wyswietlania kurséw - wynikéw obliczen. Oprawy sg

wprowadzane recznie, za pomocg rozwijanych pél lub za pomoca pozycji menuOprawy®Pokaz nowe
urzadzenia. Uzytkownik moze chcie¢ wprowadzi¢ niestandardowe handicapy, sumy i wyniki w edytowalnych
szarych kolumnachAHOIubH, Catkowity, orazWynikodpowiednio. Handicap niestandardowy jest wprowadzany
jako ujemna (dodatnia) liczba pitek odjeta (dodana) od wyniku druzyny gospodarzy. Mozna je réwniez zapisa¢ w
notacji AHO, np0 : 1,25czyli to samo co0 : 1%lub-1,25, podobnie0,5 : 0jest taki sam jak¥%z : 0lub0,5. Pola wyboru
w lewej krawedzi tabeli stuzg do okreslenia neutralnego miejsca meczu.

Uwaga:Zaleca sie najpierw przygotowac tabele druzyn, aby aktywowac asystenta pisania podczas wchodzenia do gry.

Uwaga:Pilny<Wprowadz>lub dwukrotne klikniecie powoduje przejscie do trybu edycji w edytowalnych komérkach dowolnej tabeli.

Uwaga:Dla wygody uzytkownika kazda tabela posiada wyskakujgce menu uruchamiane prawym przyciskiem myszy. Sg
one identyczne z pozycjami menu w menu gtéwnym.

']
Uzytkownik moze otworzy¢ wezeéniej zapisany plik ligi, klikajac przycisk — [@#lub wybierajgc pozycje menuPlik®
otwarty.Jesli plik ligowy znajduje sie wKreator kurséwkatalogu, mozna go szybko wybrac z rozwijanego pola pliku na
pasku narzedzi. Zaleca sie umieszczanie plikow ligowych w tym katalogu. Pliki League majg domysine rozszerzenie
POLANKA.

Aby wyczysci¢ wszystkie wprowadzone dane i zainicjowac nowa lige, kliknij D na pasku narzedzi lub wybierz
przycisk menuPlik®Nowy.

—
Aby zapisac dane ligi do pliku do dalszego wykorzystania, kliknij przycisk Ratowaé lub wybierz pozycje menuPlik®
lubPlik®Zapisz jako...

Obliczanie, przegladanie, drukowanie i eksportowanie kurséw
Najpierw upewnij sie, ze marza zysku jest ustawiona na zero, aby wygenerowac uczciwe kursy.
Aby rozpoczg€ obliczenia, kliknij przycisk P lub naciénij klawisz<F9>.

Najpierw obliczane sg oceny i sumy catkowite, a nastepnie kursy dla wszystkich okreslonych spotkan. Obliczenia sg szybkie, wiec
wyniki sg wysSwietlane natychmiast.

Obliczone kursy sa prezentowane w tabeli kurséw (patrz temat Interfejs uzytkownika). Doktadne znaczenie jego
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kolumny przedstawia sie nastepujgco:

Widok / klawisz skrétu Kolumna

Ogdiny widok 1
<F3> X

Catkowity

<
>
Obie
Nie
Wynik

szanse

0:0...3:3
[:4:]
Inne

Prawidfowe wyniki

<F4>

Handicap azjatycki AH
<F5> 1
2

Oznaczajacy

Zwyciestwo gospodarzy

Remis

Zwyciestwo druzyny gosci

Zwyciestwo gospodarzy lub remis
Zwyciestwo gospodarzy lub gosci
Zwycigstwo druzyny gosci lub remis

Podstawa handicapu azjatyckiego (edytowalna)

Zwyciestwo gospodarzy z AH
Zwyciestwo gosci z AH
Europejska (stata) podstawa HCP
(edytowalna)

Zwyciestwo gospodarzy z EH
Remis z EH

Zwyciestwo gosci z EH
Catkowita liczba strzelonych bramek
(edytowalna)

Ponizej - mniej niz Suma
Powyzej - wieksze niz Suma

Obie druzyny strzelg gola

Nie obie druzyny strzelg
Wynik meczu (edytowalny)
Szanse na wynik

Szanse na okreslony wynik
Wszystkie wyniki z 4

Szanse na wszystkie inne wyniki

Przesuniete (-/+) handicapy azjatyckie
Zwyciestwo gospodarzy z AH
Zwyciestwo gosci z AH

Znaczenie w lidze tenisowej
Zwyciestwo gracza 1

Wygrana gracza 2

Podstawa handicapu azjatyckiego dla
wygranych gier (edytowalna)
Wygrana gracza 1 z AH
Wygrana gracza 2 z AH
Europejska (stata) podstawa HCP dla
wygranych gier (edytowalna)
Wygrana gracza 1 z EH
Remis z EH

Wygrana gracza 2 z EH
Catkowita liczba rozegranych gier
(edytowalna)

Ponizej - mniej niz Suma
Powyzej - wieksze niz Suma
Obaj gracze strzelg

Nie obaj gracze strzelg gola
Wynik meczu (edytowalny)
Szanse na wynik

Szanse na okreslony wynik meczu

Przesuniete (-/+) handicapy azjatyckie
Wygrana gracza 1 z AH
Wygrana gracza 2 z AH
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Zdobyte bramki G1

<F6> <

Pod nad
cele
<F7> <

>

Catkowity

1(1)
X (1)
2(1)
1(2)
X (2)
2(2)
171

Pot etatu / petny etat

<F8>

1/X

1/2

X/1

X/X
X/2

2/1

2/X

2/2

Liczba bramek strzelonych przez
gospodarzy (edytowalna)
Ponizej - mniej niz G1

Ponad - wiekszy niz G1
Liczba bramek zdobytych przez druzyne
gosci (edytowalna)

Ponizej - mniej niz G2

Ponad - wiekszy niz G2
Suma bramek=1, 2, 3,4,5
taczna liczba bramek =0 lub 1

taczna liczba bramek = 2 lub wiecej
Suma bramek =1 lub 2

Suma bramek =0, 1 lub 2

taczna liczba bramek = 3 lub wiecej
Suma bramek =2 lub 3

Suma bramek =1, 2 lub 3

Suma bramek =0, 1, 2lub 3

taczna liczba bramek = 4 lub wiecej

Przesunieto (-/+) tgczna liczbe bramek

Ponizej - mniej niz Suma
Powyzej - wieksze niz Suma

Zwyciestwo gospodarzy po raz pierwszy
Remis za 1. razem

Zwyciestwo druzyny gosci po raz pierwszy
Zwyciestwo gospodarzy po raz drugi
Remis po raz 2

Zwyciestwo gosci po raz drugi

Zwycigstwo gospodarzy po pierwszej potowie iw

catym meczu

Zwyciestwo gospodarzy w pierwszej potowie i

remis w catym meczu

Zwyciestwo gospodarzy w pierwszej potowie i

zwyciestwo gosci w petnym czasie Remis w

pierwszej potowie i zwycigstwo gospodarzy w

petnym czasie

Remis w potowie iw petnym wymiarze czasu

Remis w pierwszej potowie i wygrana gosci w

petnym wymiarze czasu

Zwyciestwo gosci po pierwszej potowie i

Liczba gier wygranych przez gracza 1
(edytowalne)

Ponizej - mniej niz gry G1
Over - wiekszy niz gry G1
Liczba gier wygranych przez gracza 2
(edytowalne)

Ponizej - mniej niz gry G2
Over - wiekszy niz gry G2

Suma zestawow =2, 3,4, 5

Suma zestawoéw = 2

Suma zestawéw =3

Suma serii = 3 (dla Wielkiego Szlema)

Suma zestawéw = 4 lub 5 (dla Wielkiego Szlema)

Przesunieto (-/+) catkowitg liczbe gier

Ponizej - mniej niz Suma
Powyzej - wieksze niz Suma

zwyciestwo gospodarzy po pierwszej potowie
Zwyciestwo gosci po pierwszej potowie i remis po
zakonczeniu meczu

Zwyciestwo gosci w pierwszej potowie iw
catym meczu

Edytowalne kolumny umozliwiajg uzytkownikowi tatwe uzyskanie pozgdanych kurséw w stosunku do niestandardowych utrudnien, sum lub

wynikéw. W odpowiedzi na naciskanie<Wprowadz>klawisz, program natychmiast wyswietla nowe kursy.

Drukowanie tabel kurséw odbywa sie poprzez klikniecie przycisku % wybierajgc pozycje menuPlik®
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3.3

3.4

Wydrukuj kursylub przez nacis$niecie kombinacji klawiszy skrétuCtrl-P.

Zarejestrowani uzytkownicy mogg eksportowac wygenerowane kursy i tabele wynikéw do Excela (XLS) lub

rozdzielane pliki (CSV). Odbywa sie to za pomocg pozycji menuPlik®Eksportuj do plikulub przez naci$niecie kombinacji
klawiszy skrotuCtrl-E.

Kursy dla wszystkich dostepnych lig mozna wyeksportowac do jednego pliku Excel, wybierajac pozycje menuPlik®

Eksportuj wszystkie kursylub przez nacisniecie kombinacji klawiszy skrétuCtrl-Alt-E.

Drukowanie i eksport kurséw jest kontrolowane przez wyskakujgce okienka dialogowe, w ktérych mozna dokona¢ wyboru

ktére elementy nalezy przesta¢ do drukarki lub do pliku. Odpowiednie ustawienia znajdujg sie w plikuOpcje®
réznepanel tez. Pomaga to uzytkownikowi zaoszczedzi¢ papier i miejsce na dysku.

Uwaga:Podstawy i sumy handicapéw azjatyckich moga mieé warto$¢ catkowitg lub utamkowa. W przypadku ich
wartosci catkowitej, wyréwnujacy wynik zdarzenia jest ,anulowany”.

Uwaga:Uwazaj na ostatnie mecze sezonu (turnieju)! Niektére druzyny mogty juz straci¢ motywacje do turnieju, podczas
gdy inne wcigz walczg o pierwsze miejsca lub cokolwiek innego. Moze to skutkowac albo ustawieniem meczu, albo
nieodpowiednim sktadem druzyny (np. ratowanie najlepszych zawodnikéw przed ewentualnymi kontuzjami).

Uwaga:Kreator kurséwoblicza tylko kursy oparte na wynikach. Bierze pod uwage czynnik ludzki.

Podaj kursy do Stake Wizard

Kazde uczciwe szanse mozna tatwo wprowadzi¢ do narzedzia Stake Wizard za pomocg dowolnego elementu menuSzanse®Feed to
Stake Wizlub kombinacje klawiszy skrétu<Ctrl-F>lub po prostu klikajgc dwukrotnie komérke szans.

Aby witgczy¢ te funkcje dla okreslonego kursu na okres$lone wydarzenie, wskaznik myszy musi znajdowac sie na
odpowiedniej komérce w dowolnej tabeli kurséw.

W jednym pliku stawki (STK) mozna umiesci¢ do 26 réznych kurséw. Zaleca sie wybranie
niezaleznych wydarzen/kurséw do karmieniaCzarodziej Stawek.

Kiedy opcjaOpcje®Czarodziej Stawek®Automatycznie zasilaj kursy liniijest wigczona, podawane sg dostepne kursy
linii rynkowej wraz z odpowiednimi kursami uczciwymi. W przeciwnym razie kursy linii muszg zosta¢ wprowadzone
recznie przez uzytkownika w kolumnieLiniatabeli zaktadéw. Aby kursy linii byty dostepne do przegladania i
karmienie, nacisnij klawisz<F2>. Aby byly natychmiast dostepne, wtgcz te opcjeOpcje®Internet®

Automatycznie pobieraj kursy linii. Ta ostatnia opcja jest dostepna tylko dla zarejestrowanych uzytkownikéw.

Aktualizowanie lig przez Internet

Ponad 100 lig pitkarskich i hokejowych, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP i WTA mozna tatwo aktualizowa¢ za posrednictwem
potaczenia internetowego.

Obecnie obstugiwane sg ligi pitkarskie nastepujacych krajéw: Anglia, Niemcy, Wtochy, Hiszpania, Francja,
Portugalia, Holandia, Belgia, Rosja, Ukraina, Finlandia, Szkocja, Austria, Szwecja, Norwegia, Dania, Grecja,
Turcja, Szwajcaria, Irlandia, Polska, Czechy, Stowacja, Serbia, Butgaria, Chorwacja, Stowenia, Rumunia,
Izrael, Islandia, Wegry, USA, Meksyk, Argentyna, Brazylia, Australia, Chiny, Japonia, Korea Potudniowa,
Chile, Cypr, Czarnogéra, Kolumbia, Peru, Indie, Wietnam, Bosnia i Hercegowina. Jeszcze
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ligi majg by¢ dodawane dale;j.

Potacz sie z Internetem i rozpocznij aktualizacje lig, wybierajgc menulnternetz opcjami aktualizacji tylko
biezacej ligi, ekspresowej aktualizacji lub podstawowej aktualizacji wszystkich lig i meczéw. The

te druga opcje mozna réwniez zaimplementowa, klikajac przycisk radaru na @w narzedzi. Przerwang aktualizacje mozna
wznowi¢, zaczynajac od ostatniego punktu.

Postep aktualizacji internetowych i ich wyniki sg wyswietlane na formularzu:

Updating leagues via Internet @

Updating league: Belars -%ysshaya Liga
IINRRRNERRNENERNNNNNNNEER

Games & fitures updated for:

GermanyM, GermanyMNO, Portugal. Fortugalz, Russia, Ukraine, -
Austrial, Swedenh, Swedens, Turkey, Turkey?, Foland,
Hungary, Brazil, Japang, Korea

Uwaga:Ligi sg aktualizowane codziennie. Aktualizacje serwera majg miejsce mniej wiecej o pétnocy czasu GMT.

Uwaga:Najnowsze wyniki mozna uzyskac szybciej, wybierajac pozycje menulnternet®Ekspresowa aktualizacjaaktualnych/

wszystkich lig,lub inicjujgc wyswietlanie wynikéw/kurséw na zywo za pomoca przycisku paska narzedzi. »

Wyniki na zywo i kursy

Wyniki na zywo i odpowiadajgce im kursy na zywo sg inicjowane przez klikniecie przycisku » na pasku narzedzi. Nastepnie,
sg odswiezane co 5 sekund. Aby wykonac te operacje, komputer musi by¢ podtgczony do
Internetu.

Wyniki na zywo sg wyswietlane wTabela wynikéw na Zzywopo lewej stronie tabeli kurséw w gtéwnym formularzu.
Odpowiednie kursy na zywo sg automatycznie przeliczane po kazdej zmianie w tabeli wynikéw na zywo.

s
Uzywajac dowolnego przycisku paska narzedzi lub pozycja menuOprawy®Wszystkie gry na zywo, istnieje mozliwo$¢ wyswietleniawszystko

do dyspozygjigry na zywo w biezgcym sporcie.
Wyniki na zywo i kursy sg dostepne dla wiekszosci lig pitkarskich.

Obejmuje réwniez NHL, kilka europejskich lig hokejowych, MLB, NFL, NBA, ATP i WTA.
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3.6

3.7

3.8

Aktualizacja danych ligowych z plikéw tekstowych

Ogdlny format pliku aktualizacji jest zgodny z nastepujaca specyfikacja pliku tekstowego:

15 maja 2009 Montpellier - Lyon 2- 2
St.Etienne - Monako 3 -1
Le_Havre - Nantes 0-1

---------- 123456789012345678901234567890123456789012345678901234567
12345

Kolejne wiersze moga nie zawiera¢ daty, jesli pozostaje taka sama.

Powyzszy format pliku tekstowego jest przestarzaty w wersji 1.80 i nowszych. Jest on zachowywany w celu zapewnienia
kompatybilnosci wstecznej. W szczegélnosci dopuszcza tylko 15 znakéw w nazwach druzyn.

Zmiana nazw wielu druzyn

Korzystanie z pozycji menuZespoty®Zmien nazwy wielu druzyn, mozna zmieni¢ nazwe wielu druzyn jednoczes$nie, zgodnie z
regutami zmiany nazwy w pliku tekstowym. Plik tekstowy musi zawierac¢ reguty zmiany nazwy w postaci nastepujacych ciggéw
znakéw:

Nowa nazwa druzyny1="Nazwa starej druzyny11";"Nazwa starej druzyny12";...

Nowa nazwa druzyny2="Nazwa starej druzyny221";"Nazwa starej druzyny22";...
Nowa nazwa druzyny3="Nazwa starej druzyny31";"Stara nazwa druzyny32";...

i tak dalej.

Nazwa pliku tekstowego toZmien nazwe.rendomysinie. Wybierajac to polecenie, uzytkownik jest proszony o zmiane nazwy
pliku tekstowego, jesli to konieczne.

Zakres zmiany nazwy pliku obejmuje wszystkie gérne foldery w odniesieniu do katalogu programu\Oddswiz\
chyba ze zawierajg inne pliki zmiany nazwy. Na przyktad zmiana nazw druzyn w pliku ligowym
\Oddswiz\Austria\Bundesliga\2021.leabedzie przestrzega¢ zasad zmiany nazwy\Oddswiz\Austria\Zmien

nazwe.renmimo folderu\Oddswiz\zawiera réwniez inny plikZmien nazwe.ren.

Ta funkcja upraszcza potgczenie danych z narzedziemPobieranie danychktére mogg oferowac te same zespoty, ale
o zasadniczo réznych nazwach.

Jesli jestes bukmacherem

Ustawianie opcjiMarza zyskudo wartosci pomiedzy 10-20% pozwala uzytkownikowi generowac kursy (ceny) linii
bukmachera. Zazwyczaj zaokragla sie je do 0,05.

Typowe kursy po zaokraglonej linii generowane przezKreator kurséwmoze wygladac:

N Home team Away team Kicket | Stamws [ 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [Total] < | > |Both| Mot |Score|odds
[ |RE Leipzig v ||Hertha BESCBerin » ||171216:30 Tostat | 156 385 69 108 12 226 075 17 18 |25 175 18517 185 1:1

[ |5V Werder Breme w ||1. FCKuln Y| 1712168300 Tostat | 25 326 225 15 125 135 W25 1BFS 185 275 15 18 |14 26 1:1 645
[ |FC Augshury hd EorusswaMuncherL 171216:30 0 Tostat | 26 3058 255 14 13 14 u] 18 18 | 25 17 195155215 1:1 455
[ |1. FSY Mainz 05 v ||Hamburger 3V« ||17.1216:30 Tostat (155 356 63 11 12 21| 075 18 18 |25 158 15 16 208 1:1 B35
[ |FC Schalke 04 ¥ ||SCFreiburg | 1721830 0 Tostet (175 35 4051958 12 185 05 175 185 275 185 175 14 25 201 BT
[ |WiL'Wolfshurg v ||Eintracht Frankfur » ||17.1219:30 Tosted (1985 305 37 12 13 185 -05 195 1§85 225 175 185 185 195 1:1 54
[|5Y Darmstadt 98 v ||FCBayern Menche w || 1812 16:30 0 Fidure (197 | 67 | 1.1 5 105 75 185 175 /275 19 17 2068 16 |0:2 565
[ |Bayer D4 Leverkuzs » ||FCIngolstadt 04 = || 18121830 Fidure 13 /435 87 1 11529 125 19 17 125 189 17 175 185/ 2:0 EB5
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Zadania uzytkownika 1 5

Eksportowanie takich kurséw dla wszystkich lig moze spowodowa¢ powstanie ogromnego pliku Excel z az 120 stronami do
wydrukowania, zawierajgcymi ponad 50 000 réznych kurséw na niemal kazdy gust. Opcja eksportu jest dostepna tylko dla
zarejestrowanych uzytkownikéw.

Uwaga:Kursy liniowe generowane przezKreator kurséww ten sposéb mogg réznic sie od wartosci rynkowych, w szczegélnosci ze
wzgledu na fakt, ze rzeczywiste wolumeny zaktadéw na niektére zdarzenia nie sg brane pod uwage. Jest to dobry pomyst dla

prawdziwego bukmacheraKreator kurséwjako narzedzie doradcze, np. korygujgcesrednie kursy rynkowew kierunku pokazanym przez
program.

4 Opcje

Formularz opcji jest aktywowany przez pozycje menuOpcje.

Posiada pie¢ zaktadek:Pospolity,Obecna liga, Internet,Czarodziej Stawek, orazrézne.

Pierwsze dwie zaktadki,PospolityorazObecna liga(npSzkocja) majg identyczne zestawy dostepnych opcji ligowych.
Pospolityopcje sg uzywane jako opcje poczatkowe dla nowych lig oraz do przechowywania ustawiern domysinych dla lig
korzystajacych z opcjiUzyj typowych opcji. Wszystkie opcje w zaktadceObecna ligasa specyficzne dla ligi.

InternetZaktadka zawiera kilka opcji internetowych.

Czarodziej Stawekzaktadka wyswietla opcje dostepne wCzarodziej Staweknarzedzie do zaktadow.

rézneZaktadka zawiera niektére ustawienia drukowania i eksportowania.
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4.1

Aktualne opcje ligowe

Common  Scotland |Internet| Stake Wizardl Misc |

— Motation of odds
@ Dec Cp% CUSA UK

—Handicap odds Found odds to —
® Asian C Fixed ’76 001 ¢ 008

Home advantage, balls |0.245 [ Exclude draws
¥ allow quarter-integral AHO hases

¥ allow quarer-integral totals

League name

Scotland - Premiership

Sport |Soccer

Computation algorithm of (2015

Frofit margin, % |0 =

Depreciation period, days |900 3 [ Manual input of ratings/in-totals

= . , .

ST A —— ) & ¥ Auto calculations on file opening

¥ Cup games do count

Show new fixtures, rounds |1 = ¥ Friendly games do count

[T Owvertime and penalties do count
3]

Round date tolerance, days |3 =
I_ Show some old fixtures

ol ol

Groups and rules of ranking... ™ Suspend Internet updates

[T Use commaon options Cancel | Help (0]

- Nazwa ligi
Prawidtowa nazwa ligi. Nazwa ligi jest wyswietlana na réznych formularzach i materiatach drukowanych.

 Sport

Dostepne sporty to pitka nozna, hokej na lodzie, baseball, futbol amerykanski, rugby i koszykéwka.
Wazne jest, aby okresdli¢ wtasciwy sport dla danej ligi, poniewaz ma to wptyw na interpretacje danych
ligowych przez program.

- Algorytm obliczeniowy
Nowy algorytm obliczeniowy (2015) optymalizuje wydajno$¢ wzgledem nowego niezawodnego kryterium - entropii
pomysinych prawdopodobierstw. Zaleca sie ustawienie najnowszego algorytmu obliczeniowego.

* Przewaga gospodarzy, pitki

Kiedy opcjaReczne wprowadzanie ocen/sum(patrz nizej) jest wigczona, uzytkownik musi wpisac tutaj srednig
przewage gospodarzy dla danej ligi, w pitkach. Typowa przewaga gospodarzy to okoto 0,5 pitki w lidze
pitkarskiej.

- Marza zysku, %
Ustaw marze zysku na zero, aby wygenerowac uczciwe kursy, i na 10-20%, aby wygenerowac kursy bukmacherskie. Ta opcja
dopuszcza réwniez wartosci ujemne do celéw specjalnych.

- Okres amortyzacji, dni

Program wykorzystuje przeszte gry do statystycznej oceny ocen i sum. Nowe gry sg cenione wyzej niz stare.
Wczesdniejsze gry sa catkowicie ignorowane, jesli sg starsze niz okres amortyzacji. Typowy okres amortyzacji
wynosi okoto 900 dni w ligach pitkarskich. Istnieje mozliwo$¢ ustawienia statej daty poczgtkowej okresu
amortyzacji, dzieki czemu jej czas bedzie sie stopniowo wydtuzat. Przetgczaj te tryby, klikajgc dwukrotnie
kontrolke okresu amortyzacji.

© 1999-2023 Newhaven Software Ltd



Opcje 17

- Baza poréwnania trendéw, dni
Okres poréwnawczy do obliczen trendéw. Krétszy okres moze nie odzwierciedla¢ dtugoterminowych trendéw i
odwrotnie. Wartos¢ domysina 200 dni.

- Pokaz nowe mecze, rundy
Liczba rund przysztych meczéw, ktdére zostang wykorzystane jako spotkania. Terminarz pobierany jest z plikéw ligi, ktére mozna
aktualizowac przez Internet.

- Okragta tolerancja daty, dni

Kiedy nowe mecze sg pobierane z pliku ligi, ta wartos¢ jest uzywana do okreslenia zakresu dat pojedynczej
rundy. Na przyktad w lidze pitki noznej runda moze rozpoczac¢ sie w piatek, a ostatni mecz odbedzie sie w
poniedziatek.

- Grupy i zasady rankingu...
Wcisniecie tego przycisku otwiera panel Grupy i zasady rankingu. Zdefiniuj grupy i wprowadz tam
specyficzne dla ligi zasady rankingu druzyn.

- Notacja szans
Dostepne sg cztery notacje kurséw: dziesietny, procent prawdopodobienstwa, USA i UK. Notacja brytyjska nie jest
zalecana do generowania sprawiedliwych kurséw, poniewaz te ostatnie wymagaja wiekszej precyzji.

* Kursy z handicapem

Uzyj tej opcji, aby okresli¢ rodzaj kurséw z handicapem: azjatyckie lub state. Kursy azjatyckie (AHO) mogg mie¢
podstawe z handicapem catkowitym, potliczbowym lub ¢wiartkowym bez remiséw. Jesli wynik meczu zréwna sie z
catkowitym handicapem AHO, wtedy takie wydarzenie jest ,anulowane”. State kursy z handicapem (1 x 2) sa podobne
do statych kurséw i sg im réwne, jesli podstawa HCP wynosi zero.

* Zaokraglij kursy do
W przypadku generowania kurséw liniowych dobrze jest zaokragli¢ je do 0,05 w notacji dziesietnej (lub do 5 w notacji
amerykanskiej). Uczciwe kursy zwykle wymagajg wiekszej doktadnosci do oceny mozliwych zaktaddw.

* Wyklucz losowania
Niektére sporty mogg nie zakonczy¢ sie remisem w wyniku gry. W takich przypadkach liczenie remiséw nie ma sensu i
dlatego sg one wykluczone z jakichkolwiek kurséw poprzez wybranie tej opcji.

*+ Zezwalaj na ¢wiartkowe podstawy AHO
Ta opcja umozliwia generowanie ¢wierécatkowych baz HCP azjatyckich, takich jako0 : 14,0 : 34itp.,
oprocz catki (np0 : 1) i pétcatkowe (np¥ : 0) podstawy.

+ Zezwalaj na sumy ¢wiartkowe

Jesli zaznaczone, program wygeneruje sumy ¢wiartkowe (np2.25) oprocz catki (np3) i potcatkowe (np2.5),
dazac do maksymalnej rownowagi miedzy wartosciami nizszymi i wyzszymi. W przeciwnym razie
wygenerowane zostang tylko sumy catkowe i potcatkowe.

- Reczne wprowadzanie ocen/sum

Zwykle nie ma potrzeby recznego wprowadzania ocen i sum, jesli jest wystarczajgco duzo gier do analizy
statystycznej. Czasami jednak uzytkownik moze chcie¢ edytowac obliczone wartosci zgodnie ze swojg wiedzg,
znajomoscig urazéw, motywacjg itp. Nie zaleca sie wprowadzania recznego wraz z algorytmem obliczeniowym z
2006 roku.

* Automatyczne obliczenia przy otwieraniu pliku

Zaznacz to pole, aby wszystkie obliczenia byly wykonywane automatycznie po otwarciu (lub wybraniu z listy
plikéw) innego pliku ligi. Odznacz to pole, jesli planujesz uzywac biezacej ligi jako bazy danych z
poprzednich meczéw.

* Mecze pucharowe sie licza
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4.2

Mecze pucharowe sg zwykle uwazane za petnoprawne mecze, ktére wptywajg na oceny i sumy. Ci, ktérzy
uwazaja inaczej, moga odznaczyc to pole, aby gry oznaczone przezcw polu Rem zostaty pominiete w obliczeniach
statystycznych.

- Mecze towarzyskie sie liczg
Mecze towarzyskie z atrybutemfrw polu Rem sg liczone po potowie wagi. Odznacz to pole, aby catkowicie
ignorowac mecze towarzyskie w obliczeniach statystycznych.

- Nadgodziny sie liczg
W niektérych dyscyplinach sportowych, takich jak hokej na lodzie, dogrywki sg wazne. Ta opcja jest uzywana do specjalnego
traktowania gier oznaczonych przezotw polu Rem stotu do gry.

* Pokaz kilka starych urzadzen

Powoduje wyswietlanie niektdérych starych urzadzen przy wyborzeOprawy®Pokaz nowe urzadzenia. Zwykle
wyswietlana jest poprzednia runda gier. Zachowanie tej opcji zalezy od ustawieniaOkragta tolerancja daty.

+ Zawie$ aktualizacje internetowe
Niektére ligi moga nie by¢ interesujgce dla konkretnego uzytkownika. Zaznaczenie tego pola wytgcza aktualizacje internetowe
dla biezacej ligi, a tym samym oszczedza catkowity czas online.

- Uzyj typowych opgji

Dobrym pomystem jest okreslenie opcji dla wiekszosci lig w plikuPospolityzaktadke i sprawi¢, by byly uzywane przez
okreslong lige, po prostu zaznaczajac to pole.

Grupy i zasady rankingu

PanelGrupy i zasady rankingujest aktywowany z paneli Opcje, Tabele lub z narzedzia Analiza
turnieju.
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Groups and rules of ranking in the league: CupUEFA Lﬁ
Groups Fules of ranking
Maming — — —
o |12 3% @ Lofiars ~ Othar Foints for: win |3 J draw |1 J loss |0 5
¢~ Mumbers Promaotion N |1 % Relegation™N |1 35

[v Internal games
Frecedence in case of equality of points

|GrDupA ﬂ 1 |Head to head points
Awrailable teams Chosen teams 2 |Head to head goals difference -
1. FCEyn - APOEL MicosiaFC
[ AC Milan 3 F91 Dudelange 3 |Head to head away goals
AEK Athens FC v FK Qarabag Aghdam p |Overal| oals difierence
AEK Lamaca 5 | |SevillaFC d

AFC Ajax Amsterds

Akhisarspar 5 |Overal| goals scored

[ [o] =[]

Lef Lot Lef Lef Lol Lef L] L

Apollon Limassal B |

Atalanta Bergamas

Athletic Club Bilbac aa 7 |

Bayer 04 Lewverkus:

Borussia Dortmund 8 |

Chelsea FC

Club Aletica de Me ﬂ

Club Brugge Ky 7 Cancel ‘ Help |

Zdefiniuj grupy i wprowad? tutaj specyficzne dla ligi zasady rankingowania druzyn, np. pierwszehstwo w przypadku
réwnosci punktéw miedzy dwoma lub wiecej zespotami. Ustawienia te majg wplyw na dalsze wyliczanie miejsc i
wynikéw analizy turniejéw.

Mozna zdefiniowac do 26 grup. Druzyny nalezgce do jednej grupy nie mogg by¢ zaliczane do innej. Grupy moga
miec albo literaty (A,B,C,...), liczebnik (1,2,3,...) lub jakiekolwiek inne nazewnictwo.

Sprawdz pudetkoGry wewnetrznegdyby liczone byty tylko mecze pomiedzy zespotami nalezacymi do tej samej
grupy.

Aby wytgczy¢ grupowanie, zmniejsz liczbe grup do 0.

Zasady rankingu okreslaja kolejno$¢ priorytetéw miedzy dwoma lub wiecej zespotami z réwnga liczbg
punktéw. Typowe zasady rankingu dla wiekszosci europejskich lig pitkarskich sg nastepujace:

1. Ogélna réznica bramek

2. taczna liczba zdobytych bramek

3. Head to head liczba punktéw
4. Bezposrednia réznica bramek

Dodatkowo uzytkownik moze zdefiniowac liczbe najlepszych druzyn, ktére majg awansowac do wyzszej ligi oraz liczbe
druzyn z najnizszej ligi, ktére majg zostac¢ zdegradowane do nizszej ligi.
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4.3

Opcje internetowe

CDmmDn]Scutland Internet StakeWizard]Misc ]

Froxy server

v Lze automatic proxy settings

-

v Automatically download new leagues
[ Automatically fetch line odds
[ Sound notification of completed updates

W Owernight auto update between |3 | and 4 o'clock: * Basic ¢ Expr ¢ Both

Cancel ‘ Help (0]

© Serwer proxy

Zaleca sie zaznaczenie polaUzyj automatycznych ustawien proxyaby wigczy¢ automatyczng konfiguracje
proxy. W wiekszosci przypadkéw program poprawnie okresla parametry serwera proxy i czy w ogéle uzywac
serwera proxy.

Jesli program nie okresli prawidtowych parametréw serwera proxy, odznacz poleUzyj automatycznych ustawien proxy.

Sprawdz pudetkoUzyj serwera proxy, okres| proxyAdres zamieszkaniaorazPortjesli potrzebne jest proxy. Ogdlnie rzecz
biorac, jesdli uda ci sie zaktualizowac ligi przez Internet bez proxy, prawdopodobnie nie jest potrzebny zaden serwer proxy.

Zwykle te wartosci odpowiadajg ustawieniom serwera proxy sieci LAN w przegladarce Internet Explorer:
Internet Explorera®Narzedzia®Opcje internetowe®Znajomosci®Ustawienia sieci LAN.
Jedli ci sie nie powiedzie, skonsultuj sie z administratorem ustugodawcy internetowego lub sieci LAN w sprawie prawidtowych wartosci proxy.

- Automatycznie pobieraj nowe ligi

Zaznacz to pole, aby nowe ligi pojawiajgce sie co jaki$ czas na serwerze byty pobierane
automatycznie.

* Automatycznie pobieraj kursy linii

Zaznacz to pole, aby automatycznie pobra¢ kursy linii z serwera.

* Powiadomienia dZzwiekowe o zakonczonych

aktualizacjach Wigcza melodie po zakonczeniu aktualizacji.
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° Automatyczna aktualizacja w nocy

Wiacza nocne automatyczne aktualizacje wszystkich lig, podstawowych, ekspresowych lub obu.

4.4 Opcje Kreatora Stawek

Cu:ummc:n] Scntland] Internet Stake WWizard IMisc: ]

Bets
v Auto update status an file opening v Automatically feed line odds
v Check dependencies W Apply tearm vs team trend hints
“ariants Computations
Auto selecttop variants |3 i‘ Default mode
t+ Regular O Kelly
v Bold
Selected style [ Halic Default cont. probakiliy, % (95
[ Undetline
Default target multiplier (10 i‘
Unselected style [ Bold
Limit accumulatars by |6 i‘
Selection color |Default - UeulbesrEonzrs hy Wi‘
Cancel | Help ‘
Zaktady

° Automatyczna aktualizacja stanu przy otwieraniu pliku

21

Zaznacz to pole, aby stan wybranych zaktadéw byt aktualizowany automatycznie po otwarciu (lub wybraniu z

listy plikéw) innego pliku stawki.

- Sprawdz zaleznoS$ci

Wzajemnie zalezne zaktady (tj. zaktady na to samo wydarzenie) nie mogg by¢ zaliczane do akumulatoréw (parlay itp.).

Wybierz te opcje, aby zapobiecCzarodziej Stawekod generowania zabronionych wariantéw zaktadéw.

* Automatycznie zasilaj kursy linii

Umozliwia automatyczne wprowadzanie dostepnych kurséw linii wraz z uczciwymi kursamiKreator palikéwtabela

zaktadéw. Ma to sens, gdy uzytkownik zamierza stawia¢ zaktadybwin.com.

°  Zastosuj wskazéwki dotyczace trendéw zespot kontra zespot

Zaznacz to pole, aby zastosowac wskazéwki do sprawdzania trendéw, kolorujgc komérki szans (skrotF10). Kursy o
niekorzystnych tendencjach bedg zabarwione na fioletowo. Préba nakarmienia tych szansCzarodziej Stawek

towarzyszy komunikat ostrzegawczy.

Warianty
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° Automatycznie wybieraj najlepsze warianty
Po zakonczeniu obliczerh mozna automatycznie wybrac kilka wariantéw najwyzszego zaktadu, wybierajgc
odpowiednig liczbe. Wybrane warianty sg wyswietlane w formularzuRaporty.

- Style wyboru
Korzystajac z tych opcji, uzytkownik moze dostosowac wyglad wybranych i niewybranych wariantéw zaktadéw w tabeli
wariantow.

Obliczenia

* Tryb domysiny

Domyslny tryb obliczeh okredla tryb nowo tworzonych plikéw palikéw. Biezacy tryb obliczen mozna
ustawi¢ na panelu sterujgcym naCzarodziej Stawekgtéwna forma. Za pomocgRegularnypreferowany
jest tryb

* Prawdopodobienstwo niewyptacalnosci, %
Prawdopodobienstwo ufnosci to prawdopodobienstwo osiggniecia funduszu docelowego w jednolitej sekwencjiNrundy
zaktadéw. Zalecana warto$¢ domysina - 95%.

- Domysiny mnoznik celu

Mnoznik docelowy jest réwny stosunkowi (fundusz docelowy)/(fundusz dostepny). Fundusz docelowy nowo tworzonych plikéw
stawek jest obliczany na podstawie tej wartosci i ostatniego dostepnego funduszu uzytkownika (bankroll). Zalecana wartos¢ to
100.

+ Ogranicz akumulatory o

Ta opcja pozwala uzytkownikowi ograniczy¢ akumulatory do okreslonej liczby zwyktych zaktadéw. Przy
ograniczeniu akumulatoréw np. do 2,Czarodziej Stawekgeneruje warianty zakladéw, takie jakA,B,C,AB,AC,
pne,AB+C, AB+BC+ACitp., ale nieABC. Zalecana wartos¢ to 6.

* Ogranicz podkomponenty wg

Liczba elementéw sktadowych w zaktadzie ztozonym wynosi 2a-1, gdy nie sg natozone zadne ograniczenia (/-
liczba wybranych niezaleznych wydarzen). Ze wzgledéw praktycznych nie moze by¢ za duzy.

Zalecana wartos¢ to 100. Maksymalna dozwolona wartos$¢ to 4095.
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4.5 Rézne opcje
Communl Scutland] Internetl Stake Wizard Misc

[terns to print
v Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half/ full time I Line odds I Tahble of standings:

o o ("
W Ask before printing v Ask once

[terns to export
W Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half{full time ™ Line odds [~ Table of standings:

. ) o l“'“
v Allleagues in a single worksheet

v Ask before exporting W Ask once

[ Suppress display of diacritic symbols

Cancel Help

°  Elementy do wydrukowania

Zaznacz odpowiednie pola, aby wybra¢, ktére widoki kurséw majg zosta¢ wydrukowane. Uzytkownik moze nie by¢ zainteresowany catg
réznorodnoscig generowanych kurséw, a ta opcja pomaga zaoszczedzi¢ papier.

°  Elementy do wyeksportowania
Zaznacz odpowiednie pola, aby wybra¢, ktére widoki kurséw majg zosta¢ wyeksportowane do pliku Excel (XLS) lub pliku rozdzielonego
przecinkami (CSV). Uzytkownik moze nie by¢ zainteresowany catg réznorodnoscig generowanych kurséw, a ta opcja pomaga

zaoszczedzi¢ miejsce na dysku, tworzgc mniejsze pliki.

Dodatkowo dwa kolejne pola wyboruZapytaj zanim...orazZapytaj razmoze stuzy¢ do kontrolowania zachowania wyskakujgcych okien
dialogowych pojawiajgcych sie przed drukowaniem i eksportowaniem.

* Wytacz wyswietlanie znakéw diakrytycznych
Zaznacz to pole, aby wylgczy¢ wyswietlanie znakéw diakrytycznych w nazwach druzyn. Znaki te sg zazwyczaj nieprawidtowo

wyswietlane w ustawieniach regionalnych innych niz tacinskie (np. chinski, cyrylica itp.) i moga psu¢ normalny wyglad programu.
Opcja wymaga ponownego uruchomienia programu, aby odniosta skutek.
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5.1

Narzedzia

Konwerter kursow

Przelicznik kurséw jest aktywowany poprzez wybranie pozycji menuNarzedzia®Konwerter kurséwlub klikajac
przycisk pasku narzedzi.

* Panel podstawowy

Kursy sg przeliczane pomiedzy czterema dostepnymi notacjami: dziesietna, procent prawdopodobienstwa, USA i Wielka
Brytania. Kursy mozna wprowadzac¢ za pomoca klawiatury lub myszy:

Basic |1 X 2 | Arbitrage |

~Input — Dutput
|2,5 ‘ Decimal |2,5
Motation ili
Frobability, % |4U
 Dec  p % O USA T UK
LS, |150
7 8 9 ! UK IE.-"4
Precision
4 =) 6 ’ (r‘ High & Marmal © Round
1 2 3 =

[T Auto conversion [T Reciprocal

Corvert

Help | Close

Dozwolone zakresy kurséw wejsciowych sa nastepujace:

Notacja dziesietna 1.nieskonczonos¢

Procent prawdopodobiefstwa 0..100%

notacja USA - nieskoriczono$¢..-100, parzysta, 100..nieskoriczonos¢
Notacja brytyjska (utamkowa). 0..1, parzysta, 1..nieskoficzono$¢

W zaleznosci od konkretnych potrzeb, uzytkownik ma do wyboru trzy stopnie precyzji wydruku: wysoka,
normalng i zaokraglona.

Ci, ktérzy niechetnie klikajg przyciskKonwertowaé, moze skorzystac z funkcji automatycznej konwersji, zaznaczajgc odpowiednie pole
Automatyczna konwersja.

Zaznaczajgc odpowiednie pole, mozna zobaczy¢ odwrotnos¢ uzyskanych kurséwOdwrotnosé. Wartos$¢ odwrotnosci
obliczana jest jako dodatek do 100% prawdopodobienstwa wystgpienia danego zdarzenia.

- Panel 1X2

State kursy 1X2 (ceny) s3 tutaj przeliczane na handicapy azjatyckie, taczng liczbe bramek i prawidtowe wyniki. Dodatkowo
konwerter oblicza rzeczywistg marze zysku lub wykorzystuje warto$¢ zdefiniowang przez uzytkownika.
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Basic 1 X 2 |Arbitrage|

—Input - = = — Dutput
|1,95 |3,3 |4 4 Profit margin, % |s,1a Set0% |
_ 1 >< 2
Motation . 195 33 4
{FDech,%FUSAFUK F'XEdI ' I '1 I 2
AH |-0,5 |1,95 |1,a1
7 8 9 / < >
Total |2,25 |2,03 |1,74
4 5 6 , odds
Su:c:re|1 ] |5,95
1 2 3 - A :
uto conversion Feset |
0 c |l Convert
Help | Close

Uzytkownik moze zdefiniowa¢ dowolng marze zysku w edytowalnym polu wejsciowym, a nastepnie obliczy¢ odpowiednie state
kursy, handicapy azjatyckie, taczna liczbe bramek i poprawi¢ wyniki, klikajac przyciskKonwertowac. Klikniecie przycisku Ustaw
0%szybko ustawia marze zysku na zero i wyswietla uczciwe kursy.

Baza AHO, tgczna liczba bramek i najbardziej prawdopodobny prawidtowy wynik sg réwniez wyswietlane w edytowalnych
polach. Uzytkownik moze tam poda¢ dowolng warto$¢ AHO, sume bramek i prawidtowy wynik, a takze obliczy¢ odpowiednie
kursy, klikajgc przyciskKkonwertowaclub naciskajagc<Wprowadz>.

Klikniecie przyciskuResetowanieodrzuca bazy zdefiniowane przez uzytkownika i przywraca wszystkie wartosci automatyczne.

Uwaga:Zasadniczo mozliwa jest odwrotna konwersja handicapéw azjatyckich na state kursy, pod warunkiem, ze znane sg réwniez kursy
na faczna liczbe bramek.

* Panel arbitrazowy

Zaktady arbitrazowe (tzwpewny zaktadlubarb) to pozbawiona ryzyka mozliwo$¢ osiggniecia gwarantowanego zysku na
konkretnym wydarzeniu sportowym lub rynku zaktaddw. Wykorzystuje réznice w kursach oferowanych przez wielu
bukmacheréw, zwykle dwdch lub trzech.

Zaktady arbitrazowe sg mozliwe, gdy kursy L1, L2,..., Lkna wzajemnie sie wykluczajgce kwyniki tego samego
zdarzenia spetniajg proste kryterium (w zapisie dziesietnym): P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. Marza zysku
hipotetycznego bukmachera w % wynosi 100*(1 - 1 / P) i normalnie musi by¢ ujemna. Poszczegdélne stawki
dla wynikéw 1, 2,... sg obliczane jako A/ P /L1, A/ P /L2 itd., gdzie A to kwota inwestycji. Wtedy oczekiwany
zysk gracza jest obliczany jako A*(1 / P - 1) i zwykle musi by¢ dodatni.

Wszystkie te obliczenia dla dwdch lub trzech wynikéw sg wykonywane naArbitrazpanelu, klikajac przycisk
Konwertowadlub naciskajgc<Wprowadz>:
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5.2

5.3

Basic |1 x 2 Arbitragel

— Input - 5 = — Dutput

22 23 | 4 Profit margin, % |-12,444
Motation Investment |1UU
 Dec  p % O USA T UK

Stake for 1 |51,11

7 8 9 / Stake for 2 |43,39

Stake forx I
4 5 6
Expected profit |12,44

[T Auto comversion

Help | Close

Zaktada sie, ze pierwsze dwa wyniki (1, 2) to zwyciestwa jednej lub drugiej druzyny w meczu (remis bez zaktadu) lub
zdarzenie typutak/ Nie. Tylko dla dwéch wynikdw trzecie pole edytowalne musi pozosta¢ puste. Trzeci wynik (X) jest
opcjonalny i przyjmuje sie, ze jest to remis dla statych kurséw typu 7-X-2.

Uwaga:W przypadku niespetnienia kryterium arbitrazu oczekiwany zysk jest ujemny i pod$wietlony na czerwono, podczas gdy
program sygnalizuje sygnat dzwiekowy.

Kreator stawek 4

NarzedzieCzarodziej Stawekgeneruje optymalng strategie obstawiania, a tym samym pomaga przesta¢ marnowac pienigdze w
zaktadach w ciemno. Wykorzystujgc zaawansowang analize prawdopodobienstwa, bezposrednio instruuje gracza, jaki wariant
obstawiania jest preferowany, a takze o konkretnym podziale Srodkéw na zaktady.

S
Jest aktywowany poprzez wybranie pozycji menuNarzedzia®Czarodziej Staweklub klikajac pasek przyciskow. J.ﬁ\ na narzedziu

Szczegotowe informacje na temat tego poteznego narzedzia mozna znalez¢ w Przewodniku po kreatorze palikéw rozdziatu.

Analiza turnieju

Narzedzie do analizy turniejéw rozwigzuje nastepujgce zadania:

* Oblicza szanse (prawdopodobienstwo), ze kazda druzyna znajdzie sie w okreslonym miejscu po zakonczeniu zaplanowanych
gier;

* Oblicza najbardziej prawdopodobny scenariusz dla kazdego mozliwego parowania ,druzyna kontra miejsce”;

* Oblicza hipotetyczng tabele wynikéw dla najbardziej prawdopodobnych scenariuszy.

- Oblicza tabele wynikéw z poprzednich gier w turnieju.

Jest aktywowany poprzez wybranie pozycji menuNarzedzia®Analiza turniejulub klikajac przycisk na pasku 'EE- na
narzedzi.
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Aby rozpocza¢ analize, kliknij przycisk , naciérh klawisz <F9> lub wybierz element menuBiegac®Poczatek.

Czas obliczen zalezy od liczby zaplanowanych gier jako potegi liczby 3, a zatem moze by¢
ogromny. Uzytkownik ma jednak mozliwo$¢ wyboru miedzy szybkosciag obliczeh a pozadanag
doktadno$¢ za pomoca kontroli toru [ e J ™ na pasku narzedzi. Aby zatrzymac dtugie obliczenia

kliknij przycisk , n@nij klawisz <F10> lub wybierz element menuBiegaé®Zatrzymac.

* Tabela kurséw

Obliczone kursy sg przedstawione w tabeli kurséw:

N |TeamstPlaces| 1 [ 2 [ 3 [ 4[5 [& [ 72 [&a]a [10]
| 1 |Hears i

2 |cetic 996 (0,44

3 |Hibemian 044 B 137 485

4 |Kilmarnock B.27 |30 492 125

E Rangers 10,3 655 |31.7 |2.48

B |Aberdeen 085414 |66 233 |5.05 |0.298

7 [Motherwell 0177284 451 221 [416

8 |Inverness 15,9 |37.7 46.4 (0,002
|8 [Dundee United 15,7 351 43,1 |0.063
|10 | Dunfermline 0 |0.064/53.6

Kolorowe komérki reprezentujg mozliwe pary ,druzyna kontra miejsce”. Im ciemniejszy kolor, tym wieksze szanse ma
druzyna na zajecie miejsca.

Dostepne sg cztery notacje liczb w tabeli kurséw: dziesietny, % prawdopodobienstwa, USA i UK. Prawdopodobienstwa sg
uzywane domysinie. Suma prawdopodobienstw w kazdej kolumnie iw kazdym wierszu jest réwna 100%.
Notacje mozna tatwo przetgcza¢, klikajgc element menuSzanse®Notacjalub za pomocg menu podrecznego.

Klikniecie myszka na dowolng kolorowag komérke tabeli kurséw powoduje natychmiastowa reakcje w dwéch innych
tabelach: tabeli gier i tabeli hipotetycznej tabeli.

- Tabela gier i scenariusze

M | Hometeam | Auwvay team | F |G1 |G2|§J
| 46 |Hearts Rangers 10
47 |Kilmarnock Falkirk. 111
48 |Motherwall  |Hibemian 13
49 |Aherdeen hatherwell 111
E Dundee United |Kilmarmock. 111
51 |Falkirk Hearts 111
E Hibernian Inwverness W10
53 [Livingston Celtic Loz B
Eﬁangers Dunfermline 2|0

Tabela gier zawiera wszystkie rozegrane i niektore zaplanowane gry z biezgcego turnieju. Odpowiadajg one
wszystkim grom w tabeli gier gltdéwnegoKreator kurséwekran bez kubka (c) i nie starsze niz pierwsza gra
turnieju (oznaczona przezF). Zaplanowane gry majg jasnoszare tto, aby odréznic je od innych. KolumnaR
wyswietla najbardziej prawdopodobny scenariusz dla wybranej parydruzyna kontra miejsceprzy uzyciu
nastepujacego zestawu symboli:
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W zwyciestwo gospodarzy

L wygrana druzyny gosci

D remis

Wn  zwyciestwo gospodarzy réznicg bramek n
In zwyciestwo druzyny gosci roznicg bramek n
S pewien wynik

KolumnyG1,G2przedstawiajg rzeczywiste wyniki z poprzednich gier i najbardziej prawdopodobne wyniki z
zaplanowanych gier. Wyniki niektérych zaplanowanych gier sg uwarunkowane scenariuszem. Na przyktad, podczas gdy
najbardziej prawdopodobny wynik jakiej$ gry to1:0, biorgc udziat w scenariuszu jako ,remis” daje najbardziej
prawdopodobny wynik tej gry np1:1. Zaplanowane gry, ktére nie sg uwzglednione w scenariuszu, sa wyszarzone.

* Tabela hipotetycznych rankingéw

M Teams |G [w|[D[L[s[c[r &
|1 [Hearts 9 81 025 =B
|2 |Celic g 7 1|1 |21 9|22
|3 |Hibernian 8 6 1|2|15 8 |19
4 |Rangers 9151 3159 [16
EKiImarnDck 8 14|32 |158[15]15
B [Aberdeen 9 33|31 10/[12
7 |Motherwell 3 32 4|20 2011
8 |Dundeelnited | 9 |2 |3 |4 |12 16| 4
9 [invemess 5 2z |58 108
10 |Falkirk 91|35 6 188 &

Ta tabela przedstawia hipotetyczne pozycje dla najbardziej prawdopodobnego scenariusza wybranej pary
druzyna kontra miejsce(np. Hibernian na 3 miejscu). KolumnyG,W,D,t,S,C,Poznaczajg catkowitg liczbe
odpowiednio: rozegranych meczéw, zwyciestw, remiséw, porazek, zdobytych bramek, straconych bramek i
punktow.

- Tabela wynikéw
Homebaway | 1 [ 2 |3 | a5 |6 |
Celtic Glasgaw - 0:0

M
1
2 |Glasgow Rangers -

3 |Dundee United oo
4

5

3

Hibemian Edinburgh -
hotherwell FC o
Kilmarnock FC 1.2 21 L]

Tabele wynikéw mozna wyswietli¢ za pomoca pozycji menuStét®Tabela wynikéwlub przez nacidniecie klawisza
<F3>. Ta tabela przedstawia wyniki poprzednich gier w turnieju. Uzytkownik moze wrdci¢ do tabeli kurséw,
naciskajac klawisz <F2>.

Uwaga:Zaréwno tabele kurséw, jak i tabele wynikéw mozna wyeksportowa¢ do pliku Excel (XLS) za pomocg pozycji menuSt6t®
Eksportuj tabele.

Uwaga:Narzedzie do analizy turniejéw ma nastepujace ograniczenia dotyczace danych wejsciowych:
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Maksymalna liczba druzyn

Maksymalna liczba ostatnich gier

Maksymalna liczba zaplanowanych gier

5.4

Pobieranie danych

32
1250
96

Pobieranie danychto narzedzie, ktére przeszukuje internetowe Zrédta internetowe i pobiera wyniki sportowe
oraz mecze pitki noznej, hokeja na lodzie, koszykéwki, baseballu, zwigzku rugby, futbolu amerykanskiego, pitki
recznej i siatkéwki. Obejmuje wiele r6znych mistrzostw i innych zawoddw. Kilka opcji pozwala uzyskaé najnowsze
lub cate wyniki, doda¢ gry z niektédrymi atrybutami, automatycznie zmieni¢ nazwy druzyn i zapisa¢ dane w
formacie ligowym (LEA). Prosty i intuicyjny interfejs umozliwia bardzo szybkie uzyskiwanie i zapisywanie duzych

tablic danych.

NarzedziePobieranie danychjest aktywowany poprzez element menuNarzedzia®Pobieranie danychlub za pomocg przycisku paska

narzedzi .

Uwaga:WszystkoPobieranie danychfunkcje sg dostepne tylko w petnej (zarejestrowanej) wersji.

Uwaga:Podczas zapisywania danych za pomocaPrzemianowacopcja,Pobieranie danychuzywa tych samych regut i plikdw, co opisano w

temacie Zmienianie nazw wielu zespotéw.

lﬁ Data retriever v3.4

E=RECE ==

|Austria ﬂ |Elundes|iga ﬂ |2021,’2E|22 ﬂ |Regu|arsea90n ﬂ |EIDth ﬂ
|Soccer ﬂ [ Markfirstgame | FRecent | Add
M Teams - N Date | Time | Home team | Away team | G1 | G2 | Rem |=
1 |Admira Wacker Madling = 56 18:00 Ried Austria Klagenfurt 1 1
2 |Altach 57 15:00 Wolfsberger AC Awstria Vienna 1 0
3 |Awustria Klagenfurt 58 |[03.10.21 15:30 Hartberg Sturm Graz 3 2
4 |Awstria Vienna 59 15:30 Rapid Vienna WSG Wattens 5 2
5 |Hartberg 60 15:00 Red Bull Salzburg LASK Linz 3 1
6 |LASK Linz 61 [16.10.21 18:00 Awustria Klagenfurt Rapid Vienna 1 1
T |Rapid Vienna 62 18:00 Altach Red Bull Salzburg 1 1
& |Red Bull Salzburg 63 18:00 Austria Vienna Admira Wacker Madling 2 2
9 |Ried 64 [17.10.21  15:30 LASK Linz Wolfsberger AC 0 1
10 [Sturm Graz 65 15:30 WSG Wattens Hartberg 2 2 =
11 |Wolfsberger AC 66 18:00 Sturm Graz Ried 1 0
12 [WSG Wattens 67 (231021 18:00 Admira Wacker MadlingWSG Wattens 0 1
13 68 18:00 Austria Vienna Ried 4 1
14 69 18:00 Wolfsberger AC Awstria Klagenfurt 2 1
15 70 (241021 15:30 Hartberg Rapid Vienna 1 1
16 71 15:30 LASK Linz Altach 0 1
17 72 18:00 Red Bull Salzburg Sturm Graz 4 1
18 73 (301027 18:00 Awustria Klagenfurt Admira Wacker Madling
19 74 15:00 Altach Hartberg
20 ¥ 75 158:00 Ried Red Bull Salzburg

Addatribuwes: v | # |

[ | Dt,.fgs| [ Irverse Clear tables

Bytes: 448

[v Fename ﬁ E

Total bytes: 111108
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5.5

Zielony plusik w prawym dolnym rogu aktualizuje aktualng lige o pobrane dane bez koniecznosci
zapisywania ich do pliku.

+ Dodanie niestandardowej ligi

Po pierwsze, upewnij sie, ze obecne sg wyniki z przesztosci i przyszte spotkaniaPobieranie danych.

1. Zapisz dane ligi do pliku ligi za pomocg przycisku w prawym dolnym rogu.

2. Otworz ten plik wKreator kurséw.

3. Dodaj pliki z poprzednich sezonéw za pomocaGry®Aktualizacja z pliku.

3.1. Okresl uczestniczace druzyny. Wez wszystkie druzyny i mecze z ostatnich 3 sezondw + obecny sezon
np. w Lidze 2. Mozna to fatwo zrobi¢, sprawdzajac opcje filtrowDodaj zespoty,Dodaj gry, orazDodaé
armaturapodczas uzywaniaGry®Aktualizacja z pliku.

3.2. Zaktualizuj lige z co najmniej 3 ostatnich sezonéw w lidze 1, 2, 3, 4 itd., uzywajac tylko opcjiDodaj gry.
We? tyle ostatnich sezondw, ile chcesz, do analizy wynikéw historycznych i wykreséw, ale pamietaj, ze
tylko te mecze wptywajg na oceny i kursy, ktére nie sg starsze niz okres amortyzacji

(Opcje®Okres amortyzacji). Ma domys$ing warto$¢ 900 dni dla wiekszosci lig (~ 2,5 sezonu). 4. Wprowadz
niezbedne ustawienia w panelu Opcje. W szczeg6lnosci ustaw nazwe ligi doktadnie w formacie:Kraj - Nazwa
figi. 5. Kliknij przycisk zielonej strzatki na pasku narzedzi.

6. UzyjOprawy®Pokaz nowe urzgdzeniaaby wyswietli¢ mecze i kursy.
Uwaga:Plik ligi musi mie¢ przedrostek kraju, bez spacji, npMdj kraj1.lea.

Uwaga:Pobieranie danychto tylko narzedzie do pobierania i zapisywania danych ligowych ze zrédet internetowych. Cata dalsza praca jest
wykonywana przezKreator kurséw.

Filtr gier

NarzedzieFiltr gierto narzedzie do analizy poprzednich meczéw spetniajacych rézne warunki:
uczestniczace druzyny, sezony, wyniki po raz pierwszy / petny, wyniki, prawidtowe wyniki, handicapy,
sumy, atrybuty gier.

NarzedzieFiltr gierjest aktywowany poprzez wybranie pozycji menuNarzedzia®Filtr gier, lubGry®
Zobacz gry®Uzyj filtra...lub klikajgc przycisk na paiKu narzedzi.
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Games filter

Feriod
@ Whole [ Results

(" Current [ Fixures

Half tirne / full tirne

I VO I Vo B P
R [ s [ %2
[en | e[ 22

Teams
v Haome [ Hia
|Glasguw F’iangersﬂ

[ Away [ HA
|Glasguw F’iangersJ

Time
& Full
i Half

i Znd

Score

Handicap

[ H-4 > ’D—i‘

[ A-H
[ H-A

[ A-H

Reset ‘

>

=N Eow =

Cutcame Aftributes
[ Home [ Mo attributes
[ Ay [ Cup/plawoff
[ Draw [ Friendhy
[ Meutral venue
[ Overtime

’D—i‘ [ Penalties
’U—i‘ [ Questionable

Total

over [0 £
o [ Under [0 3
o [ Exacly [0 3]
o [ Home [ Away

UnaApply ‘ Cancel |

Aby wyswietli¢ podzbidr gier spetniajgcych okreslone warunki filtru, kliknij przyciskZastosowac.

Aby przywréci¢ formularz do pierwotnego stanu, kliknij przyciskResetowanie.

Aby dezaktywowa¢ zastosowane warunki filtrowania, kliknij przyciskCofnij zastosowaniena formularzu kliknij przycisk

Cofnijna pasku narzedzi lub wybierz element menuGry®Zobacz gry®Wszystkie gry.

5.6 Analiza wydajnosci

NarzedzieAnaliza wydajnoscijest aktywowany poprzez pozycje menuNarzedzia®Analiza wydajnosci.

31
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% Performance analysis for Wales - Cymru Premier El@
Frorn Lnitil OF, days
|24.|32.D1 29.10.21 |9E|D i‘ Computation algorithm of (2015 [v Accountirends
Mumber of Fietlati;e c:DSrz;nutD; d Fietlati;e cha:;ljggl Su?ce;s sl.zun;rcl:jepsiﬁfl Cr;ngrizun
games rate, probs rate, probs rate, probs |
Harne wins 647 1.4 46,3 416 3581 L L] 0.2906
Drawwes 370 237 384.7 251 68,7 23,98 0.3435
Avay wins h47 35.0 5186 334 2887 47.48 0.3066
Total 1564 100 15546 100 7065 126,80 0.9410 7.1965
Ower 2,5 ga2 8.9 g70.49 G.6 514.7 B2.52 0.2826
Under 2.5 574 411 bEE.2 384 244 b 42 K1 0.363%
Total 1396 100 1437.1 100 7583 105,23 0.6461
Calculate Help Close

Narzedzie to generuje statystyki pomyslinie obliczonych kurséw (prawdopodobienstw) w danej lidze. Wyniki
obliczeh mozna traktowac jako ogolny wskaznik wspélnego dziatania nastepujacych wspotbieznych czynnikow:

1. WykonanieKreator kurséwsamo;
2. Przewidywalno$¢ obecnej ligi.

Aby rozpoczg¢ analize, kliknij przyciskOblicz. Obliczone wskaZniki sukcesu przedstawiono w dwdch tabelach. Pierwsza
tabela ma nastepujgce doktadne znaczenie jej kolumn:

Liczba gier Liczba zwyciestw u siebie (m), rysuje (), wygrane na wyjezdzie () i
wszystkie gry (N=m+nx+n2) w analizowanym okresie

Stopa wzgledna, % Wspotczynniki 100%m/N, 100* nx/N, 100%m2/ N, a ich suma = 100%

Suma obliczonych prob Suma obliczonych prawdopodobieristw dla kazdej gry bedzie wynosi¢: wygrana
gospodarzy (p1), remis (px), zwyciestwo gosci (pz2) i ich sumepn=pi+px+p2=N

Stopa wzgledna, % Wspétczynniki 100* pi/N, 100* px/ N, 100* p2/ N, a ich suma = 100%

Pomysine obliczone probs Suma pomyslinie obliczonych prawdopodobieristw wygranych gospodarzy (s1),
rysuje (sx), wygrane na wyjezdzie (s2) i ich tgczng sumesn=si+sx+s2

Wskaznik sukcesu, % Wspétczynniki 100%s1/m, 100*sx/nx, 100*s2/m2, a ich tgczna suma (PP)

Entropia pomysinych préb Suma wyrazen -(dja/ N)*In(pia) i ich tgczna suma, gdziedia

=1 jesli wynikja-ty mecz jest zgodny z wynikiem ktéry
prawdopodobienstwopiazostat obliczony dla. Inaczejdla= 0

- -
Kryterium Xi"2 PearsonaC-test kwadratowy. Mierzy odchylenie obliczonej

prawdopodobienstwa wszystkich mozliwych wynikéw w zakresie 0:0 - 10:10 od
ich rzeczywistych czestosci wzglednych. Obecnie wprowadzony w trybie
testowym, moze zostac usuniety lub zastapiony w przysztosci.

Dwie ostatnie sumy: wspotczynniki sukcesuPP=100%s1/m+ 100%sx/nx+ 100* 52/ 2, a entropia pomysinych
prawdopodobieristw sg uwazane za integralne wskazniki wydajnosci/przewidywalnosci. Sg one wyréznione
pogrubiong czcionka. Minimalna mozliwa wartos¢ entropii wynosi zero, gdy wszystkie wyniki sg przewidywane z
absolutng doktadnoscia. Wyzsze wartosci entropii oznaczajg mniejszg doktadnos¢ przewidywania.

Druga tabela dla overéw/underéw jest podobna do tej opisanej powyzej.
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Uwaga:Prawidtowa analiza wynikéw wymaga rozegrania wystarczajgcej liczby gier z przesztosci przed datg
rozpoczecia analizowanego okresu. Co najmniej wszystkie przeszte gry w okresie amortyzacji powinny by¢
obecne oprdcz gier rozegranych po dacie rozpoczecia.

Uwaga:Bardziej obszerne dane na temat wskaznikéw sukcesu 1, 1X, 2, 2X dla wiekszosci obstugiwanych lig mozna znalez¢ na
stronieKreator kurséwstrona gtéwna:http://www.newhavensoft.net .

5.7 Zmien nazwe narzedzia

NarzedzieZmien nazwe narzedziaumozliwia uzytkownikowi tatwe radzenie sobie z réznicami w nazwach tych samych zespotéw
z r6znych zrédet. Jest aktywowany poprzez pozycje menuNarzedzia®Zmien nazwe narzedzia. Uzyj go, aby zmieni¢ nazwy
druzyn tylko raz. Nastepnie zmiany nazw zostang wykonane automatycznie. Nazwa docelowa (nowa) moze mie¢ kilka nazw

Zrédtowych.
RER Teams rename utility v1.0 - C\Users\Public\Qddswiz\England\Rename.ren - =ai=y X
0w M-
Full narmes list - Current group Target names list »
Abingdon United = Ashford Town (Mi... Abingdon United FC
Abingdon United FC Ashford Town (Midd... Accrington Stanley FC =
Accrington Stanley Ashford Town FC Middlesex AFC Bournemouth
Accrington Stanley FC Ashford Town Middlesex AFC Fylde
AFC Bournemouth AFC Sudbury
AFC Fylde AFC Wimbledon
AFC Sudbury Aldershot Town FC
AFC Wimbledon Alfreton Town FC
Aldershot Tawn Altrincham FC
Aldershot Town FC Andover FC
Alfreton Town Arlesey Town FC
Alfreton Town FC [ Search |Arsenal FC
Altrincharn
Altrincham FC | | Ashford Town Kent
Andower Ashton United FC
Andover FC New group | Delete group | Aston Villa FC
Aresey Town Atherstone Town FC
Arlesey Town FC Aveley FC
Arsenal Aylesbury United FC
Arsenal FC Bacup Borough FC
Ashiord Town (Kenf) Bamber Bridge FC
Ashiord Town (Mi... Banbury United FC
Ashiord Town (Midd... Banstead FC
Ashford Town FC Middlesex Barnet FC
Ashford Town Kent Barnsley FC
Aghfard Town Middlesex Barrow AFC
Aghtan United Barton Rovers FC
Ashton United FC Bashley FC
Aston Villa Basingstoke Town FC
Aston Yilla FC Bath City FC
Atherstone Town Beaconsfield SYCOB FC
Atherstone Town FC Bedford Town FC
Aveley N Bedworth United FC N

Zmieh nazwe narzedziaformularz jest podzielony na trzy widoki listy. Nazwy druzyn docelowych (nazwy, na ktére majg zosta¢
zmienione) sg wyréznione pogrubiong czcionka. Lewy widok listy zawiera petng liste wszystkich nazw druzyn, w tym stare i nowe. Widok
Srodkowe;j listy zawiera biezgcg grupe zmiany nazwy, ktdra sktada sie z nazwy docelowej (pogrubiona czcionka) i jednej lub wiecej nazw
zrédet. Prawy widok listy zawiera tylko nazwy celéw. Zaznaczenie dowolnego elementu w lewym lub prawym widoku listy powoduje
wyswietlenie catej grupy, do ktérej ten element nalezy.

© 1999-2023 Newhaven Software Ltd



34

Przewodnik po kreatorze kurséw

5.8

Dostepne przyciski umozliwiajg dodawanie nazw Zrédtowych i docelowych, przypisywanie nazw jako celéw, tworzenie nowych grup

zmiany nazw, usuwanie grup oraz dodawanie nowych grup do listy zmian nazw.

Domyslnie pliki zmiany nazwy maja standardowg nazweZmien nazwe.ren. Ta standardowa nazwa jest réwniez uzywana przezPobieranie

danychnarzedzie podczas zapisywania wynikéw poprzednich gier lub spotkan.

Przestrzen kulek 3D

Przestrzen kulek 3Djest narzedziem rekreacyjnym, ktére wdraza zachowanie pitek noznych w przestrzeni fizycznej z
przytozong grawitacjg lub bez niej, zgodnie z gtéwnymi prawami ochrony przyrody. W trybie petnoekranowym, bez tta
$cian, moze stuzy¢ jako oryginalny wygaszacz ekranu.

Kilka opcji jest dostepnych dla uzytkownika po nacisnieciu nastepujgcych klawiszy:

tw<IO®

I""EEU)I

F/N

Uruchom ponownie
Wiacz/wytacz grawitacje

Ruch w ptaszczyznie poziomej
Ruch w ptaszczyznie pionowej

Ruch na trawie (podobny do bilarda)
Przyspieszyc ruch

Poluzuj ruch

Wigcz/wytacz efekty dzwiekowe
Wiacz/wytacz tto Scian

Dodaj wiecej kulek

Usun kulki

Petny / normalny ekran

Powyzsze opcje sg dostepne réwniez po kliknieciu prawym przyciskiem myszy i wybraniu elementu z menu podrecznego.
Ostatni element w wyskakujagcym menuKrétka rama...zapisuje krétka klatke biezacej sceny do pliku mapy bitowe;j.

Ponadto uzytkownik moze poruszac sie po scenie za pomocg nastepujacych klawiszy:
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6.1

a Skre¢ w prawo

SS Skre¢ w lewo

f-a Przesuft w prawo
ﬁ'B Przesun w lewo

a Ruszaj naprzéd
a Cofnij sie

f-a praesuniccie wgore

n-a Bieg w dét

Pg Up Spojrze¢ w gére
PgDn  Spdjrzw dot
Dom Wré¢ do pozycji poczatkowej

Uwaga: Wigczenie grawitacji ostatecznie konczy ruch z powodu utraty energii. Mozna go jednak
utrzymad, naciskajac <+> klucz od czasu do czasu.

Uwaga: Strata energii kinetycznej spowodowana niesprezystym oddziatywaniem miedzy zderzajgcymi sie obiektami jest efektywna tylko w
przypadku przytozonej grawitacji.

Przewodnik kreatora palikow

Przeglad i podstawowa koncepcja

Kreator stawek 4:o nowa wersja oprogramowania decyzyjnego generujgcego optymalng strategie obstawiania. Wykorzystujac
wyrafinowang analize prawdopodobienstwa, bezposrednio instruuje gracza, jaka struktura zaktadéw jest preferowana, a takze o
konkretnym podziale $rodkéw na zaktady. W przeciwieristwie do prostych programéw opartych na kryterium Kelly'ego,Czarodziej
Stawekpozwala na wykorzystanie realistycznego przedziatu wzrostu bankrolla oraz okreslenie ufnego prawdopodobieristwa osiggniecia
funduszu docelowego.

Kreator stawek 4jest zasilany teoretycznie przez nowe twierdzenie i praktycznie przez nowy
wielowymiarowy silnik optymalizacji. Ma najwyzszg wydajnos¢ i zapewnia graczom wieksze mozliwosci.

Obstawiajacy zwykle stawia zaktady intuicyjnie bilansujac kursy bukmachera z jego znajomoscig przebiegu
wydarzen. Zdecydowanie zadanie gracza nie nalezy do tatwych, gdyz wiele wydarzen/kurséw oferowanych przez
bukmachera trzeba zestawi¢. Nastepnie musi nastgpi¢ decyzja, ile iw jakie kombinacje postawi¢ stawke. Oczywiste
jest, ze obstawianie wszystkich dostepnych pieniedzy predzej czy pdzniej zakonczy sie catkowitg przegrang. Z
drugiej strony obstawianie niewielkg kwota daje szanse na wygrang niewiele. Gdzie$ musi by¢ ztoty Srodek... i to
istnieje!Czarodziej Stawekjest wystarczajgco sprytny, aby znalez¢ takie medium dla najbardziej dochodowe;j
kombinacji sposrod tysiecy mozliwych.

Aby efektywnie korzystac z tego programu, obstawiajgcy musi zrozumieé prostg zalezno$¢ miedzy prawdopodobienstwem
zdarzenia a kursem. Istniejg dwa rodzaje kurséw: kursy liniowe (oferowane przez bukmachera) i kursy uczciwe. Ta ostatnia jest
jedynie odwrotno$cig wartosci prawdopodobieristwa zdarzenia. Gdyby kursy uczciwe byty réwne kursom liniowym, bukmacher
na dtuzsza mete miatby zerowy zysk, a gracz nie miatby zadnych korzysci. Dlatego kursy linii zawsze muszg by¢ mniejsze niz
kursy uczciwe, o ile bukmacher chce mie¢ zysk. W przeciwnym razie obstawiajagcy ma warunki wstepne do wygranej, a
bukmacher do przegrane;j.

Rozwazmy kurs linii = 2,0. Z punktu widzenia bukmachera prawdopodobienstwo zdarzenia jest mniejsze niz 1/2,0 =50% i
ta réznica stanowi jego marze zysku. Obstawiajacy intuicyjnie obstawia to zdarzenie, je$li jego zdaniem uczciwe kursy sa
mniejsze niz 2,0 (powiedzmy 1,5), czyli prawdopodobieristwo zdarzenia wynosi okoto 1/1,5 = 67%. Te dwie wartosci sa
gtdwnymi danymi wejéciowymi do programu. I oczywiscie,Czarodziej Stawekwygeneruje
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optymalna struktura zaktadéw tylko wtedy, gdy uczciwe kursy sg mniejsze niz kursy liniowe. Inaczej obstawianie nie ma sensu!

Jest to dobry pomyst dla powaznych graczyKreator kurséwmozliwosci przewidywania w celu obliczenia sprawiedliwych
kurséw w oparciu o wyniki.

Interfejs uzytkownika

Prawie wszystkieCzarodziej Stawekfunkcje sg dostepne z gtéwnego formularza, ktéry wyswietla réwniez podsumowanie
zaréwno danych wejsciowych, jak i wyjsciowych. Formularz gtéwny sktada sie z nastepujgcych elementéw:

* Menu i pasek narzedzi

Fle Bets Varionts Options Run Help
DNaEd&SEERE O 2 » |sTT [

Uzyj elementéw menu lub przyciskéw paska narzedzi, aby otwierac i zapisywac pliki wejéciowe, drukowac¢ formularze, przegladac raporty,

aktualizowac status zaktadéw, rozpoczynac i zatrzymywac obliczenia, cofa¢ zmiany, aktywowac przelicznik kurséw i wyswietla¢ pomoc.

* Panel sterowania

ContP [95 %
Fund [to00
Minstk [T0

Target [10000

kin =0 |0 %

bode ———
@ Reqular

 Kelly

¥ Incl. closed

Panel kontrolny stuzy do regulacji gtéwnych parametréw przed rozpoczeciem obliczen: prawdopodobienstwo ufnosci (
Konferencja P), dostepny fundusz (bankroll) (Fundusz), minimalna stawka (Min Stk), fundusz docelowy (Cel), minimalna
zarezerwowana kwota (min x0)w % Funduszu, tryb obliczen (Tryb), maksymalna liczba zdarzeh w zaktadach
akumulatorowych (Akum), maksymalna liczba elementéw sktadowych w zaktadzie ztozonym (S/komp) i czy uwzgledni¢
zamkniete zaktady.

° Tabela zaktadéw
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Bet| Date League Home team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Tabela zaktaddw zawiera zwykte zaktady wraz z odpowiednimi informacjami. Podczas podawania kurséw odKreator kurséw, wszystkie
komorki tej tabeli s3 wypetniane automatycznie, z wyjatkiem ostatniej kolumny, ktéra moze by¢ aktualizowana po zakonczeniu zdarzenia.
Tabela zaktadéw moze zawiera¢ do 26 réznych zwyktych zaktaddw. Wszystkie komorki w tej tabeli mozna edytowac.

* Tabela wariantéw

Yariants p % | Ro5 | R ave |Z suc%lz a\te%l L | %0 | w0l | #2 | %3 | d | i) | a) |
E | ER R | DE D | EG

{DEGHIR} 82 |4p12 538 | 57 &g 168 120 L5 | S R | NN Uk | T

(DGHIMOR} | 993 | 4526 | 5495 | 543 @ 52 | 1545 | 1579 | 0 D G | PR | GR | H

o458 | 956 | 532 | 464 | 444 | 406

ER R DE EG

E D
{DEGHOR} 992 | 48680 | 536 | 572 | 837 | 18338 | 1027 800 | 673 | 673 | 442 | 442 | 423

W tabeli przedstawiono wyniki obliczeh. Wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie Wyniki obliczen.

Tryb obliczen oraz taczna liczba obliczonych wariantéw wskazana jest na pasku stanu pod tabela.

6.3 Wprowadzanie danych

* Prawdopodobienstwo ufnosci

Uzyj pola wprowadzaniaKonferencja Paby wprowadzi¢ wymagane prawdopodobienstwo ufnosci. Prawdopodobienstwo
ufnosci jest miarg niezawodnosci. Ma to wptyw na wiarygodna liczbe rund wymaganych do osiggniecia funduszu docelowego.
Zwykle prawdopodobienstwo ufnosci jest ustawione na 0,95 (warto$¢ domysina). Oznacza to, ze 95% jednorodnych sekwencji
R95rundy licytacji zakonczg sie sukcesem w osiggnieciu docelowego funduszu.

* Dostepny fundusz

Uzyj pola wprowadzaniaFunduszaby ustawi¢ dostepny fundusz zaktadéw (bankroll). Musi by¢ wieksza lub réwna
minimalnej stawce.

* Minimalna stawka
Uzyj pola wprowadzaniaMin Stkwprowadzi¢ dozwolong minimalng stawke. Zazwyczaj bukmacherzy ustalajg minimalng stawke
miedzy 1 a 10 USD. Minimalna stawka moze by¢ réwniez ustawiona na zero (wtasciwie 1 cent).

* Fundusz docelowy

Okredl fundusz docelowy w polu wejsciowymCelby¢ wiekszy niz dostepny fundusz. Nie ma sensu ustawiac tego parametru na
tyle, na ile jest to pozadane, aby wygrac w dtuzszej perspektywie, poniewaz fundamentalna niedoktadno$¢ w ocenie uczciwych
kurséw moze skutkowac postepujacg akumulacjg btedu prawdopodobienstwa, a tym samym niebezpiecznym overbetem. W
zwigzku z tym im doktadniejsze uczciwe kursy sg stosowane, tym wieksza wartos¢Celmoze by¢ okresdlony. Zazwyczaj fundusz
docelowy jest 10-100 razy wiekszy niz dostepny fundusz.

* Minimalny fundusz rezerwowy
Okres$l minimalny zarezerwowany fundusz w % dostepnego funduszu za pomocg pola wyborumin x0. Okre$lenie tej
wartosci przez pewnga kategorie uzytkownikéw ma sens, aby unikna¢ niebezpiecznego obstawiania.
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6.4

- Zwykte zaktady
Zwykte zaktady sg wprowadzane do tabeli zaktadéw w rzedachA,B,C,...,Zalbo przez karmienie kurséw zKreator
kurséw(patrz temat Podawanie kurséw do Stake Wizard) lub recznie.

Bet| Date League Haome team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Mozna wprowadzi¢ do 26 zwyktych zaktadédw. Uzytkownik moze edytowac wszystkie wpisy w tabeli zaktadéw. Gdy okreslona
komorka jest zaznaczona w trybie bez edycji, naci$niecie kombinacji klawiszy <Ctrl-Del>usuwa biezacy zaktad. Pilny <Ctrl-Ins>
wstawia pusty zaktad w biezgcym rzedzie. Tryb edycji przetacza sie za pomoca klawisza <F2>. Jezeli zaktady sg wprowadzane
recznie, nalezy wypetni¢ co najmniej dwie kolumny: kursy uczciwe i kursy liniowe w notacji dziesietnej.

Aby zaktualizowa¢ status zwyktych zaktadoéw, kliknij przycisk Stan @3 na pasku narzedzi lub wybierz element menuZaktady®
aktualizacji.

Uwaga:Kursy liniowe muszg by¢ wieksze niz odpowiadajgce im kursy uczciwe. Inaczej obstawianie nie ma sensul!

']
Uzytkownik moze réwniez otworzy¢ wczesniej zapisany plik wejsciowy poprzez kliknigcie przycisku [;|Ub wybierajqc pOZ}/CjQ menuPlik
®otwarty.Jesli plik wejsciowy znajduje sie wKreator kurséwkatalogu, mozna go szybko wybra¢ z rozwijanego pola
pliku na pasku narzedzi. Zaleca sie umieszczenie plikow wejsciowych w tym katalogu.

Aby wyczysci¢ wszystkie dane wejsciowe i wprowadzi¢ nowy zestaw zaktaddw, kliknij element D na pasku narzedzi lub wybierz

menu przyciskuPlik®@Nowy.

—
Aby zapisa¢ dane wejsciowe wraz z wybranymi wariantami zaktadéw do pliku, kliknij przycisk lub na pasku narzedzi,
wybierz pozycje menuPlik®Ratowac.

Uruchamianie obliczen
Upewnij sie, ze wszystkie wybrane zaktady elementarne spetniajg warunekSprawiedliwa < Linia.
Aby rozpoczg¢ obliczenia, kliknij przycisk , naciénij khwisz <F9> lub wybierz element menuBiegac®Poczatek.

Czas obliczen zalezy gtéwnie od nastepujacych czynnikéw:

Liczba wybranych niezaleznych zaktadéw (A..Z);

Ustawienia opcjiOgranicz akumulatory oorazOgranicz podkomponenty wg. Im mniej wartosci zostanie
wybranych, tym mniej czasu potrzeba (zobacz Opcje Kreatora Stawek). Jednoczesnie mniejsze wartosci oznaczajg
bardziej ograniczone wyniki i mniej oczekiwanych wygranych.

Ograniczenie minimalnej stawki (min stkw Panelu sterowania). Warto$¢ zerowa moze generowa¢ ogromne wyniki przy
dtuzszym czasie obliczen.

Liczba mozliwych struktur zaktadéw (wariantéw zaktaddw) zalezy od liczby niezaleznych zaktadéw jako
potegi 2 minus 1. Np. dla trzech niezaleznych zaktadéwA, BorazC, mozliwe 23-1 = 7 wariantéw obstawiania
to:
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1)A-pojedynczy zaktad;

2)B-pojedynczy zaktad;

3)C-pojedynczy zaktad;

4){AB}-pojedyncze zaktadyA,Bi zaktad akumulatorowyAB;

5){PNE}-pojedyncze zaktadyB,Ci zaktad akumulatorowypne;

6){AC}-pojedyncze zaktadyA,Ci zaktad akumulatorowyAC;

7X{ABC}-pojedyncze zaktadyA,B,Ci zaktady akumulatoroweAB,pne,AC,ABC.

Kazdy z powyzszych zaktadow zawiera co najwyzej 2n-1 komponenty, gdzie/N-liczbe zdarzen w danym zaktadzie

ztozonym. Wymienione ograniczenia moga jednak zmniejszy¢ liczbe komponentéw, a tym samym réwniez
oczekiwane wygrane.

Aby zatrzymac dtugie obliczenia, kliknij przycisk @ naciénij klawisz <F10> lub wybierz element menu
Biegac®Zatrzymac.W takim przypadku zestaw wynikéw bedzie niekompletny i nie ma gwarancji, ze optymalny wariant
obstawiania zostat juz znaleziony.

Przebieg obliczen jest wskazywany przez pasek postepu na dole formularza.

6.5 Wyniki obliczen

Wyniki obliczen przedstawiono w tabeli wynikdéw wariantow:

YWariants p % | R95 | R ave |Z 5uc%|Z a\te%l L | ®0 | Fal | W2 | %3 | sl | i) | i) |
{DEGHIR} 992 |4512 5348 | &7 | 838 | 1p4B 1203 o5, | S | che | s 4ms | Aeh
{DGHIMOR} 993|456 5495 | 543 | 52 | 1pdas 1sre GRo | GRS | DR SR
E | ER R | DE | D | EG
{DEGHOR} B2 | 4FEE | B3 | 572 8T 168 107 | gy | o 6hs | 48 | 412 | 4o

Doktadne znaczenie jego kolumn jest nastepujgce:

Warianty Wariant obstawiania (struktura).

P % Zmniejszone prawdopodobienstwo sukcesu w jednej rundzie.

R95 Liczba rund wymaganych do osiggniecia funduszu docelowego z
okreslonym prawdopodobierstwem ufnosci (domysinie 95%).

Zachwycac si Srednia liczba rund wymaganych do osiggniecia funduszu docelowego.

Z suc% Wspotczynnik wzrostu funduszu w jednej udanej rundzie (w %).

Z5r.% Sredni wspétczynnik wzrostu funduszu w jednej rundzie (w %).

t Zredukowane kursy linii.

x0 Fundusz statyczny, czyli kwota do odtozenia.

x1,x2,...  Ztozone sktadniki zaktadéw i ich kwoty.

Wariant zaktadu ujety w nawias klamrowy oznacza ztozony zaktad wielosktadnikowy. Zaktad ztozony zawiera zbiér
wszystkich mozliwych zaktadéw akumulatorowych (w tym zaktadéw pojedynczych) sktadajacych sie z zaktaddw
elementarnych danego wariantu. Zestaw moze by¢ niekompletny w zalezno$ci od ograniczen uzytkownika natozonych
na maksymalng liczbe cztonkéw akumulatora, maksymalna liczbe elementéw sktadowych i minimalng stawke.

Klikniecie w nagtéwki tabeli wariantéw powoduje posortowanie wynikéw. Domyslnie wyniki sg sortowane wedtug
wiarygodnej liczby rund (R95), ktéra jest uwazana za gtéwne kryterium skutecznosci zaktadéw w regularnym
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6.6

tryb. Kryterium sortowania wskazuje podkreslony nagtéwek.

Catkowita liczba obliczonych wariantéw jest wyswietlana na pasku stanu. Uzytkownik moze przejrze¢ do 100
posortowanych wariantéw, przewijajac linie, jednak najlepsze z nich sg wyswietlane na goérze listy. W zbiorze wynikéw nie
uwzgledniono wariantéw wymagajacych wiecej niz 10 000 naboi.

Korzystanie z menuWarianty, uzytkownik moze zaznaczy¢/odznaczy¢ warianty zaktadéw, przegladac raporty, sortowa¢ warianty
oraz czyscic tabele. Wybrane warianty sg wyréznione dostosowanym stylem i kolorem czcionki (zobacz Opcje Kreatora Stake). Sg

one zapisywane w plikach stawek (STK) wraz z zestawem zaktaddw zwyktych. Wybranie wszystkich wariantéw z dalszym
zapisywaniem moze skutkowa¢ duzym plikiem stawki.

Aby wydrukowac formularz gtéwny, ktéry wyswietla podsumowanie zaréwno danych wejsciowych, jak i wyjsciowych, nalezy klikng¢ przycisk i wybra¢ %, lub

pozycje menuPlik®Wydrukuj formularz.

Dane wejsciowe i wyniki obliczeh mozna wyeksportowac do pliku Excel (XLS) za pomocg pozycji menu Plik®
Eksportuj do pliku.

Raporty bukmacherskie

Aby wyswietli¢ raporty dotyczgce wybranych wariantéw zaktadéw, kliknij przycisk na pasku narzedzi wybierz element menu
Warianty®Wyswietl raportylub nacisnij kombinacje klawiszy <Ctrl+R>.

Raporty prezentowane sg na formularzu raportéw:

Print  P-Diagram
# & EGP+DHN B | Pammeter [ sum | GP [ Enn | | | |
w4 EGP+DHI
Stak 2117 14 53 G54
= 4+ EGP+HIN B 5 L el
o4 w Fair 1587 2B 5,18
& GP Line 4941 |72 1575
. :GE:::) Max outcoms 2092 10462 (10458
B +
o 4 GP+EHI Actual outeorne 528 1308 E872
w4 EG+HNP Gain 6163  -145 B3 08
+ 4 EG+DHP Status Won lost
w4 EGP+CDH Probabilty, % (803 385 193
« 4 EGP+CHN
= 4 DEG+HIP . RS5, rounds 30 41
w4 EG+CHP B3 |Rave rounds 1229
Bet| Date I League I Home team [ Awray team Type of bet I Fair I Line [ Status |H
G | 01,1005 [Scotland | Aberdeen oihersell AHO home D - %% 0 1,97 4 22lest's E|
P | 011005 |Austna Salzburg S Ried dichance 1% 1,32 1,8 |20 wen
E |01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dichance 12 1.2 1,5 |05 wen
H | 011005 |Scotland  |Dundee United Kilmamock — AHO away 0 % | 1,91 3 D won '
N | 011005 |Austia Suparfund Rapid Wien  hame win 226 | 35 20wen

Raporty podsumowuja gtéwne parametry zaktadéw: wysoko$¢ stawki, kursy uczciwe i liniowe, maksymalny i rzeczywisty
wynik, zysk, status sktadnikéw zaktadu, prawdopodobienstwo sukcesu, wiarygodna i $rednia liczba rund.

Sktadniki ztozonego zaktadu sg wyswietlane w osobnych kolumnach. KolumnaSumazawiera
podsumowanie wybranego zaktadu.

Gdy uzytkownik wybierze zaktad z kontrolki widoku drzewa w lewym gérnym rogu formularza, raport jest natychmiast
wyswietlany w prawej tabeli. Czerwone strzatki wskazujg udane zaktady z dodatnig wartoscig zysku, podczas gdy niebieskie
strzatki pokazujag czesciowo lub catkowicie przegrane zakfady.
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Tabela na dole formularza wyswietla zawarto$¢ i status wszystkich sktadowych zaktadu zwyktego. Status
zaktadéw mozna aktualizowa¢, wybierajgc przedmiotStan aktualizacjiw wyskakujgcym menu.

* Drukowanie raportu

Aby wydrukowac petny raport, wybierz elementWydrukowac®Petny raportalbo z gérnego menu, albo z menu podrecznego.

Aby zaoszczedzi¢ papier, wystarczy wydrukowac kupon, wybierajac przedmiotWydrukowaé®Kupon zaktadowy.

- Diagram rozktadu ryzyka

Risk distribution for {ABDHIM}

Probahility, %

0 = i
0031 00R3 0125 025 D05 1 2 4 8 16
Factor of fund loss/growth £

Obejrze¢ Dystrybucja ryzykaschemat, wybierz pozycje menuDiagramy®Dystrybucja ryzyka. Diagram rozktadu ryzyka
przedstawia rozktady obliczonych prawdopodobienstw, ktére dotyczg mozliwych pozioméw wskaznika

wspofczynnik utraty/wzrostu funduszu <(kwota zaktadu bankroll + wygrana brutto)/(forsa),

znany réwniez jako zwrot z inwestycji (ROI), jesli jest wyrazony w procentach w odniesieniu do bankrolla (FunduszNa
formularzu). Diagram rozktadu ryzyka pokazuje réwniez skonsolidowane szanse bycia przegranym (minus) i zwyciezca
(plus).

- Diagram P

Obejrze¢P-diagram dla wybranego zaktadu, wybierz pozycje menuDiagramy®Diagram P.

P-diagram przedstawia funkcjonalng zalezno$¢ miedzy makro-prawdopodobienstwem A statyczna cze$¢ bankrolla

ko. Relacja ma maksimum odpowiadajace najmniejszej liczbie rund potrzebnych do osiggniecia funduszu docelowego
oraz optymalng warto$¢ czesci statycznej. Wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie Podstawy matematyczne.

6.7 Tio matematyczne

Prawa autorskie © 1999-2023 Newhaven Software Ltd.

Ten temat przedstawia jasny i matematycznie $cisty sposéb obliczania optymalnych parametréw zaktadu w zwyktym
przypadku. To ostatnie oznacza, ze parametry wejsciowe nie majg swoich ekstremalnych wartosci (np. kurs uczciwy = 1,01,
podczas gdy kurs liniowy = 5,0), a ograniczenie minimalnej stawki nie ma swojego mozliwego efektu.

W przeciwienstwie do prostej metody opartej na kryterium Kelly'ego, ta pozwala obstawiajagcemu na wykorzystanie realistycznego zakresu bankrolla
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wzrostu oraz okresli¢ ufne prawdopodobienistwo osiggniecia funduszu docelowego. Dwie metody dajg identyczne wyniki, jesli
fundusz docelowy jest nieskonczony.

Rozwaz jednorodng sekwencjenrundy licytacji, z ktérych wrundy zakonczyty sie sukcesem if
rundy nieudane.

W wyniku jednej udanej rundy bankroll wyniesie:
gdzie

X-dostepny fundusz bukmacherski (bankroll);
ko-statyczna cze$¢ funduszux,
£-obnizone kursy linii;

Z-czynnik wzrostu funduszu;

W wyniku pojedynczej awarii fundusz zostanie uszczuplony do:
x =lgx .

wudane rundy ifawarie spowoduja, ze fundusz docelowy:
X=2""x.

Powyzsze wzory pozwalajg wyrazi¢ worazflako funkcjex, X, L, n, orazko:

CIn(X/x)-nlnk,
T I -]

_ —In(X /5y +nln[(1- k)L + k]
- In[1+Z{(1/ &, —1)]

Prawdopodobienstwo nie wieksze nizfawarie przed zebraniem azWsukcesy opisywane sg przez
integralna (skumulowang) postac rozktadu Pascala:

C{w+ F+1)

_oMNT T T W ) _
F(w)l"(2+f)p (1-pY"FL 1+w+f, 2+ f, 1-p).

gdzie
p-prawdopodobienstwo sukcesu w jednej rundzie;
G -funkcja gamma;
Ffunkcja hipergeometryczna.

Jest rowny ujemnemu rozktadowi dwumianowemu w przypadku wartosci catkowitych worazf. Uzywamy terminu Makro-
prawdopodobienstwo dlaPwv kontekscie parametréw zaktadéw.

Typowy zwigzek funkcjonalny (P-diagram) miedzy makro-prawdopodobieristwem A cze$¢ statycznako, pod warunkiem, ze
zex, X, L, n, ssg statlymi parametrami, majg maksimum odpowiadajace najmniejszej liczbie rund potrzebnych
do osiggniecia funduszu docelowego oraz optymalng wartos¢ czesci statycznej:
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W celu uzyskania optymalnych parametréw zaktadu,Czarodziej Stawekrozwigzuje uktad réwnan:
AP/ Ok, =0;
F=a
gdziea -prawdopodobierstwo ufnosci,

w odniesieniu do nieokreslonych: liczba rundni cze$¢ statycznako. Odbywa sie to dla kazdej struktury
zaktadu sposrdd tysiecy mozliwych.

Aby zastosowac powyzsze wzory, musimy skonstruowac ztozony zaktad, a nastepnie przedstawi¢ go jako
jednosktadnikowy abstrakcyjny zaktad o pewnych wartosciachporaz£(obnizone kursy linii).

W poprzednich wersjachCzarodziej Stawek, struktury zaktadéw sktadaty sie wytgcznie z niezaleznych zdarzen. W szczegélnosci
nie pozwalali na zaktady systemowe typuAB + BC + ACktére zmniejszajg ryzyko zaktadéw. Regularne zaktady systemowe sg
jednak dalekie od optymalnej dystrybucji bankrolla. Ponizsze twierdzenie rozwigzuje ten problem.

Twierdzenie. Maksymalna mozliwa wartos$¢ $redniego wspétczynnika wzrostu funduszu Zosigga sie przez optymalizacje
dystrybucja bankrolla wsr6d2a-1mozliwych jednoczesnych stawek i jest okreslany przez
nastepujace wyrazenie:

N
B 1-p

Inz,, = pln=—=+{1- p,}1n L,
:l'z=1: g:' ]._g!

gdzie

IN Zzdrowaskas-matematyczne oczekiwanieln Z:

pj;prawdopodobiehstwoja—te zdarzenie, réwne1/Fja, gdzie Fia-uczciwe szanse;

Qj-,Prawdopodobienistwo” zaktaddw sportowych/a-te zdarzenie, réwne1/£/a, gdzie £j=-wspotczynniki wyptaty (inaczej line
szanse);

N-liczba wybranych niezaleznych wydarzen.

Mozliwe stawki obejmujaMzaktady systemowe (kombinacje) typu (m, M, gdzie/m=1..N. Kazdy
zaktad systemowy zawieraCm w~/M-fold zaktady akumulatorowe. W szczegélnosci mozliwe stawki obejmujgVpojedynczy

zwykte zaktady i jeden N-fold zaktad akumulatorowy. W ogélnym przypadku optymalne zaktady systemowe nie sg
podzielone.

Dowdd jest trywialny dla pojedynczego zdarzenia z tylko jedng mozliwg stawka. W tym drugim prostym przypadku optymalna
stawka jest réwna optymalnej Kelly'ego (0-@)/(1 -g). DoN>1, dowdd jest dos¢ skomplikowany nawet dla/N=

2. Jednak uzywajgcCzarodziej palikéwDzieki wielowymiarowemu silnikowi optymalizacyjnemu mozna obliczy¢ stawki
optymalne i numerycznie zweryfikowa¢ twierdzenie dla wiekszego/N's.
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Powyzszy wzOr oznacza, ze Zxrowaskamoze by¢ niewiarygodnie wysoka, pod warunkiem znalezienia
wystarczajacej liczby odpowiednich zdarzen (Fa<£/a). Ale cena jest ogromna liczba stawek.

Na przyktad dla 26 zdarzen majacych Fa=1,5 itjz=1,7 nalezy umiesci¢ az 226-1 = 67108863 réznych
stawek, aby osiggna¢ 40,2% Sredniego wzrostu funduszu w jednej rundzie! Jednak praktyczne
ograniczenia, takie jak ograniczenie minimalnej stawki lub rozsgdna liczba jednoczesnych

stawki, oczywiscie zmniejszajg efektywna warto$¢ Zzarowaska.

Z punktu widzenia konwencjonalnych zaktadéw, istniejg tylko dwa wyniki danego zdarzenia: wygrany lub przegrany elementarny
zaktad z prawdopodobienstwempjzoraz1 - pja,0dpowiednio. Inne zalezne od prawdopodobienstwa obszary dziatalnosci cztowieka
(np. zarzadzanie inwestycjami) moga wigzac sie z wiekszg liczbg wynikéw zdarzenia.

W przypadku zdarzen wielowynikowych twierdzenie mozna uogéini¢ w nastepujgcy sposéb:

N P "
Inz, , = ZZ Py In=% |, Zp__ -1,
=l j=1 gg}' 7=l y
gdzie piprawdopodobienstwaj/-ty wynik wja-kratka wentylacyjna;
1/qi= tirwspdtczynniki wyptaty dlajty wynik wja-kratka wentylacyjna;

Via-liczba mozliwych wynikéw wjd-kratka wentylacyjna.

W najprostszym przypadku pojedynczego zdarzenia (N =1)z jednym wynikiem (V' =1),mielibysmyp =1,k
=1 -kO =1 ,OraZszrowas'ka:1 /q= t.

Zrownanie Zzarowasksoraz k{catkowita czes¢ bankrolla na stawke) ztozonego zaktadu (N >1)do tych wartosci pojedynczego
zaktadu i rozwigzywanie uktaddw réwnan ze wzgledu na nieoznaczono$ciporazt

Z e = (L +1-EY (1-E)F;
F=(pL-1)/L-1)

umozliwia reprezentacje ztozonego zaktadu wielosktadnikowego jako abstrakcyjnego zaktadu pojedynczego, a nastepnie optymalizacje

wartoécik=1 -koza pomoca funkcji makro prawdopodobiefistwa.

Co nowego w wersji 2.90 ,,Live Magic”

Kursy rynkowe sg dostepne we wszystkich widokach kurséw;

Eksport kurséw rynkowych dla wielu lig zostat rozszerzony na cato$¢Ogdiny widok;
Dodano filtr daty i godziny dla eksportowanych kurséw;

Dodano przyciski nawigacyjne lig na pasku narzedzi;

Dodano wskazéwki dotyczgce ocen/catkowitych trendéw do kurséw BTS.
W wersji 2.80

Dodano nowe narzedzieZmien nazwe narzedziaco pozwala uzytkownikowi tatwo poradzi¢ sobie z réznicami w nazwach tych samych
druzyn, wynikajgcymi z réznych zrédet;

Rozszerzona formaGrupy i zasady rankingu, dodano punkty za przegrane mecze (w hokeju i niektérych ligach

koszykowki);

Rozszerzona formaAnaliza wydajnosci, dodano mozliwo$¢ zmiany okresu amortyzacji;

Zaktualizowano narzedziePobieranie danych(v3.4).
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W wersiji 2.75

Nowa wersja narzedziaPobieranie danych(v3.1) dziata szybciej i jest bardziej niezawodny; dodano sport ligowy

w tenisie i rugby;
Dodano pasek postepu w gtéwnym formularzu wskazujgcy proces tadowania kurséw rynkowych.

W wersiji 2.70

Nowe narzedzieFiltr gierpozwala analizowac przeszte gry dla réznych warunkéw;

Do narzedzia dodano pitke reczng i siatkbwkePobieranie danych;

Nowa funkcjaArbitrazdodany do narzedziaKonwerter kurséw;

Dodano nowg funkcje doWskazéwki dotyczace trendéw: teraz zapobiega zacienieniu komoérek na zielono, gdy rynek
idzie w gére.

W wersiji 2.60

Nowa funkcja do wyswietleniawszystkogry na zywo w jednym formularzu;
Nowe rozwijane pole na pasku narzedzi do wyboru sportu. Teraz wszystkie ligi sg podzielone wedtug dyscyplin sportowych;
Nowy przycisk paska narzedzi dla narzedziaPobieranie danych;

Nowy przycisk paska narzedzi dla czesto uzywanego polecenia menuGry®Aktualizacja z pliku.
W wers;ji 2.55

Dodano kursy linii rynkowej od 9 wiodacych bukmacheréw dla wszystkich rodzajéw kurséw;

Nowa funkcja wCzarodziej Staweknarzedzie pozwala importowac i tgczy¢ wydarzenia z innych plikéw palikow;
Nowa opcja wCzarodziej Staweknarzedzie umozliwia zarezerwowanie okreslonego % bankrollu poza obstawianiem;
Szybkie przetaczanie statych kurséw pomiedzy1-X-2i moneyline (lub kursy bez remisu).

W wers;ji 2.50

Obstuga ogromnych lig z maksymalnie 1024 druzynami lub zawodnikami i nieograniczong liczbg gier;

Nowy algorytm obliczeniowy (2015) zapewnia lepszg wydajnos¢ przewidywania;

Nowy projekt gtéwnego formularza, wiekszy ekran i przewijany obszar tabel kurséw;

Wieksza liczba wyliczonych kurséw - ponad 100 na wydarzenie i do 124 na lige.

Nowe narzedziePobieranie danychprzeszukuje strony internetowe pod kagtem wynikéw i terminarzy sportowych.

DodanyAtakorazObronazmienne sity dla lepszego zrozumienia mozliwosci zespotu;

Dodano nowy typ kurséwObie druzyny strzelg golawraz z jego alternatywg;

Ujednolicona tabela gier i meczéw dla lepszej obstugi meczéw; nigdy wiecej ukrytych urzadzen;

Opcja automatycznych aktualizacji nocnych;

Ulepszona logikaAktualizacja z plikufunkcjonowaé; wyniki, mecze i filtry nowych druzyn;

Dodano opcjeBaza poréwnan trendéwdo precyzyjnego dostrajania wskazéwek dotyczacych trendéw;

Prezentacja bazy HCP azjatyckiego w postaci liczbowej lubm: rz

Bardziej wiarygodne obliczenia w narzedziuKonwerter kursow;

Dodano mozliwo$¢ dodawania lub usuwania wszystkich atrybutéw gier w menuGry®Dodaj/usun atrybuty;
- Dodano mozliwos¢ recznej edycji zmiennych sity druzyn pod katemde/tapoprawki do
obliczonych wartosci.

W wersji 2.20

Obstuga trzech zestawoéw kurséw w pitce noznej w okresach meczowych:petnyczas,pierwszyczas idrugaczas;
Szybsze aktualizacje podczas gry — dane na zywo sg odswiezane co5 sekund;

Nowa opcja skretuwt./wytsygnat dzwiekowy na zakonczenie petnej aktualizacji i operacji eksportowych;

Obstuga statej daty poczatkowej okresu amortyzacji oprécz wartosci zmiennej o statej dtugosci;
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Nowe polecenie menuZespoty®Zmien nazwy wielu druzynupraszcza tgcze danych zEksplorator danych OW.

W wersiji 2.10

Wsparcietenissport;
Obstuga wielkich lig z maksymalnie 511 druzynami lub graczami i do 65535 gier;
EksportCzarodziej Stawekwprowadzanie danych i wynikéw do plikéw Excel (XLS);

Mozliwo$¢ wyeliminowania wyswietlania znakéw diakrytycznych w nazwach druzyn — niezbedna w przypadku lokalizacji innych niz
facinskie.

W wersiji 2.05

Wyswietlanie aktualnychbwin.comkursy ustalone na rynku1 - X -2 - 1X - 2X;
Wyswietlanie wskazédwek dotyczacych analizy trendéw poprzez kolorowanie komérek szans;

Eksportuj wyniki analizy turniejéw do plikéw Excel (XLS);

Eksportuj kursy do plikéw CSV rozdzielanych przecinkami (oprécz plikow XLS);
UlepszonyKreator stawek 4format pliku interfejsu uzytkownika i stawki (STK);
Dodano diagramy rozktadu ryzyka doCzarodziej Stawekraporty.

W wersiji 2.00

Wyniki na zywo i uczciwe kursy na zywo;

Nowy algorytm obliczeniowy (2007) optymalizuje wydajno$¢ wzgledem nowego niezawodnego kryterium - entropii

pomysinych prawdopodobierstw;

je

Naprawiono btad ,obcigzonych sum” algorytmu obliczeniowego-2006;
Nowy algorytmKreator stawek 4zapewnia wieksze mozliwosci w oparciu o nowe twierdzenie;

Wieksza forma z poziomym rozdzielaczem; dwukrotnie wieksza liczba par, ktére mozna wyswietli¢
dnoczesnie (24);

Dtuzsze nazwy druzyn, obstugiwane do 30 znakéw;

Obstuga czasu rozpoczecia meczu i wynikéw pierwszej potowy w tabelach gier i plikach ligowych;
Aktualizacje z plikow Excel;

Wyswietlanie miejsc i punktow w tabeli druzyn; wsparcie punktéw karnych;
Rozszerzone narzedzie do analizy wydajnosci - dodano overs/unders;

Ulepszone narzedzie do analizy turniejéow - wybér uzytkownika miedzy szybkoscig a doktadnoscia, dodano tabele
wynikow.

W wers;ji 1.96

Rozpoznanie nowego formatu plikdw ligowych uzywanych w wersji 2.00 i wyzszych;
Kilka drobnych ulepszen.

W wers;ji 1.95

Zoptymalizowane aktualizacje internetowe, koniec zbednego ruchu;
Ulepszony algorytm rozpoznawania nowych plikéw soccerway;

Automatyczna konfiguracja serwera proxy sieci LAN.

W wersiji 1.90

Nowy algorytm obliczeniowy (2006) zapewnia lepszg wydajnos¢ w wiekszosci lig, zwtaszcza w

rozgrywkach miedzynarodowych;

Dodano rozszerzony widok kurséw na strzelone golesumy;

Dodano widok kurséwPét etatu / petny etat;
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Tryb petnoekranowy wPrzestrzen kulek 3D. To narzedzie moze by¢ teraz uzywane jako oryginalny wygaszacz ekranu.
W wers;ji 1.80

Catkowicie przeprojektowanyCzarodziej Staweknarzedzie;

Karmienie wybranych kurséw doCzarodziej StawekodKreator kursow;

Nowe narzedzie rekreacyjnePokéj z kulkami 3D;

Wsparcie ¢wierécatkowych zdobytych bramek;

Poprawne nazwy lig;

Dtuzsze nazwy druzyn, obstugiwane do 20 znakdw;
Aktualizowanie danych ligowych z innych plikéw ligowych (LEA) i nowych plikéw soccerway (HTM);
Obstuga ujemnej marzy zysku dla specjalnych obliczen;

Nowa opcja wykluczania gier pucharowych z obliczen;
Wskazanie druzyn, ktére awansowaly i spadty w tabeli rankingowej;
Wyswietlanie funkcji wszystkich urzgdzen;

Szybszy eksport kurséw do plikéw Excel (XLS);

taczenie ligi z pulpitem;

Linki do oficjalnych stron internetowych ligi, bukmacheréw itp.

Poprzednie zaklecia
Rozszerzone mozliwosciKonwerter kurséwnarzedzie do konwersji kurséw 1X2 na kursy azjatyckie, sumy i prawidtowe wyniki;

Przeniesienie na nowy serwer, bardziej niezawodne dziatanie Internetu, wznowienie przerwanych aktualizacji;

Obstuga wielkich lig z maksymalnie 255 druzynami i 32768 meczami;

Ulepszone algorytmy dla gtéwnych operacji i narzedzi, mniejsze zuzycie pamieci;

Nowe narzedzieAnaliza wydajnoscimierzy wydajno$¢Kreator kurséwi przewidywalnos¢ danej ligi pod
wzgledem wskaznikéw sukcesu;
- Nowe opcje eksportu i drukowania;

Eksport kurséw do plikéw Excel (XLS);

Nowe narzedzieAnaliza turniejuoblicza szanse dowolnej druzyny na zajecie dowolnego mozIliwego miejsca;

Nowe widoki tabeli kurséwPrawidlowe wyniki,Handicap azjatycki, orazsumy;

Petna kompatybilno$¢ zMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;

Szybsze aktualizacje internetowe; Ponad 70 aktualizowalnych lig;

Obstuga wielu konfigurowalnych grup w ramach ligi;

Ulepszony interfejs uzytkownika i mozliwosci drukowania, zmienny rozmiar ekranu gtéwnego;

Wersja Shareware (niezarejestrowana) obstuguje do 16 druzyn na lige.

8 Rejestracja programu

Zarejestrowana wersjaKreator kurséwjest w stanie wylicza¢ rankingi i kursy w ligach liczagcych az 1024 druzyny lub
tenisistéw, przetwarza¢ do 26 niezaleznych wydarzen wCzarodziej Staweknarzedzia i eksportowac kursy do plikéw
Excel.

Optata rejestracyjna za petng mocKreator kurséwwynosi 74,95 USD. Optata ta obejmuje roczng subskrypcje. Kolejna roczna
optata za odnowienie ustugi wynosi 24,95 USD.

Istniejg rowniez inne opcje, w tym poétroczna subskrypcja za 49,95 USD, dwuletnia subskrypcja za 99,95 USD i
nieograniczona subskrypcja za 199,95 USD.
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Jakakolwiek przerwa (np. z przyczyn technicznych) w dostarczaniu wynikéw/kurséw na zywo trwajaca dtuzej niz jeden dzien
bedzie liczona na poczet przedtuzenia aktualnego okresu abonamentowego.

Zarejestrowani uzytkownicy majg prawo do uaktualnienia dowszystkodalsze wersje tego oprogramowaniadarmo.
RejestrowacKreator kurséw, wybierz pozycje menuPlik®Rejestr, a zobaczysz panel rejestracji.

° Uzytkownicy online:

Potacz z internetem. Wybierz odpowiedni jezyk zamdwienia z rozwijanego menu. Kliknij przycisk Zamoéw teraz,
a zostaniesz przeniesiony na bezpieczna strone internetowa, aby dokonczy¢ transakcje.

Opcje ptatnosci online obejmuja karty kredytowe/debetowe, przelew bankowy/przelew, PayPal, AliPay i wiele innych
opcji. W przypadku ptatnosci w inny sposéb niz kartg kredytowa, rejestrujgcy otrzymuje niezwtocznie zaméwienie

# i dalsze instrukcje przez e-mail.

Dla wygody uzytkownika bezpieczna strona rejestracji potgczona jest réwniez bezposrednio z menu startowym
komputera:Poczagtek®programy®Kreator kurséw®Bezpieczna rejestracja online.

Ptatnosci online mozna dokonac za posrednictwemstrona zamowienia zKreator kurséwtakze.

Uwaga:Ptatnos$¢ odbywa sie na bezpiecznej stronie internetowej, ktéra szyfruje wszystkie przesytane dane karty kredytowej zgodnie
z zasadami bezpieczenstwaHTTPSprotokét.

- Po rejestracji:

Klucz rejestracyjny zostanie niezwtocznie (zwykle w ciggu 24 godzin) wystany pocztg elektroniczng. Na koniec
otwdrz panel rejestracyjny, wprowadz klucz rejestracyjny i nacisnij przyciskRejestr!.

prog|

Wersja SharewareKreator kurséwjest w petni funkcjonalny, jednak jest celowo ograniczony do zarzadzania ligami z
maksymalnie 16 druzynami (kilka lig miesci sie w tym) oraz do przetwarzania do 3 wydarzen wCzarodziej Stawek
narzedzie.

Uwagi dotyczace instalacji

Kreator kurséwwymaga, aby status profilu uzytkownika systemu Windows wynositadministratorprzynajmniej
podczas procesu instalacji i aktywacji.

WWidok,System Windows 7,Windows 8, Windows 10 i Windows 11, Kreator kurséwwymaga uruchomienia w
Administracyjnytryb do normalnego dziatania funkcji internetowych: wyniki na zywo i kursy rynkowe.

Wszystkie zapory i programy antywirusowe muszg rozpoznawacKreator kurséwjako bezpieczny
program. Zaleca sie umieszczenie go na odpowiedniej biatej liscie.

Plik instalacyjnyOW290.exejest swobodnie rozpowszechniany, o ile jego zawarto$¢ pozostaje w oryginalnym stanie.
Instalacja jest fabrycznie wyposazona w 32 ligi. Wszystkie inne ligi sg automatycznie pobierane z serwera podczas
aktualizacji przez Internet.
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10 Podziekowanie

Zespo6t Newhaven Software Ltd. jest wdzieczny nastepujagcym osobom, ktére przyczynity sie do
rozwojuKreator kurséwoprogramowania cennymi uwagami i sugestiami:

Pan Pierre Folke Szwecja

Pan Wong Kam Fu Hongkong
Pan Emmanuel Konstandakis Grecja

pana Russella Brownlie Zjednoczone Krélestwo
Pan Barry Windsor Zjednoczone Krélestwo
Pan Stuart Humpbhries Zjednoczone Krélestwo
Pan Jari Talvitie Finlandia

pana Richarda Weichelta Kanada

Pani Ivana Kapl-Mikic Austria

Pan Peter Nilsson Szwecja

pana Daniela Irvinga Zjednoczone Krélestwo
Pan Wiktor Lee Singapur

Pan Andrzej Sotiriou Zjednoczone Krélestwo
Pan Peter Jensen Dania

Pan Amir Deli¢ Szwecja

pana Arnolda Kervona Singapur

Pan Juha P Sarlio Finlandia

Pan Rick Janov Stany Zjednoczone
Pan Ian Blair Zjednoczone Krélestwo
pana Michaela Bennetta Zjednoczone Krélestwo
Pan Michael Kleinsteuber Zjednoczone Krélestwo
Pan Piotr Franciszek Australia

Pan Baris Ozbayraktar Indyk

Pan Terry Chadban Australia

Pan Gareth Blears Zjednoczone Krélestwo

Zasoby, ustugi i produkty nastepujgcych organizacji umozliwity opracowanie, wdrozenie i
skuteczne dziatanieKreator kurséwoprogramowanie:

Korporacja oprogramowania Borland  USA

Globalne media sportowe Holandia (www.soccerway.com)

Profesjonalny serwer hokejowy USA

Korporacja Microsoft USA

Korporacja intelektualna USA

Oprogramowanie MindVision USA

FlashScore.com Republika Czeska (www.flashscore.com )
i wiele innych.
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