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Genel Bakis 3

1 Genel Bakis

Oran Sihirbazifutbol, hokey, beyzbol, Amerikan futbolu, ragbi, basketbol gibi herhangi bir lig sporunda
performansa dayali oranlar Uretir. Canli sonuclar ve karsilik gelen canh oranlar saglar. Avrupa futbol ve hokey
liglerinin cogu, UEFA ve Uluslararasi stuper ligler, NHL, MLB, NBA, NFL, ATP ve WTA icin gecmis oyunlari iceren
120'den fazla internet (izerinden giincellenebilir veri tabanini korur. Takimlarin reytinglerini dinamik olarak takip
eder. Planlanan oyunlarin tamamlanmasinin ardindan herhangi bir takimin herhangi bir yeri isgal etmesi icin
oranlari hesaplayarak turnuva analizi yapar. Yerlesik gelismis bahis optimize ediciye sahiptirStake Sihirbazigtglu
bir arag olarak. Program uygun sezgisel kullanici araytziine sahiptir.

TarihiOran SihirbaziFransa'daki buyuleyici Dinya Kupasi gésterisinin tahmin algoritmalarinin
gelistirilmesine ilham verdigi 1998 yilina kadar gider. Ilk basit algoritma, Excel calisma sayfasi icinde
Visual Basic uygulamasi olarak uygulandi. O zamandan beri, tahmin gucunun arttirilmasina yénelik
bircok arastirma cabasi gosterildi. Baslangigta futbol, desteklenen tek spordu.Oran Sihirbazi.
Gunumuzde buz hokeyi, basketbol, amerikan futbolu, beyzbol ve tenis gibi diger spor turleri de
desteklenmektedir.

Oran Sihirbazisabit oranlari hesaplar (1X2), para cizgisi veya bahissiz bahis oranlari (1 2), cifte sans
oranlari (1X12 2X), Asya handikap oranlari, Avrupa handikap oranlari, atilan goller, dogru skorlar,
yari/mag oranlari (etkinlik basina 100'den fazla farkli oran hesaplanir). Mag¢ dénemleri icin Ug ayri oran
seti (tam zamanly, ilk kez ve ikinci kez) desteklenir, bdylece hesaplanan toplam oran sayisi g katina
¢ikar.Oran Sihirbazi11024 takim veya oyuncuya kadar sinirsiz sayida lig ve lig basina sinirsiz sayida
oyun yonetebilir. Desteklenen tim ligler internet baglantisi Uzerinden kolayca gtincellenebilir.

destegitenissporun yeni 6zelliklerinden biridir.Oran Sihirbazi. Altta yatan son teknoloji
algoritmalar, futbol, hokey ve diger spor dallarinda énceki en iyi gelismelere ve arastirma
cabalarina deger. Bu algoritmalar, canli sonuglari izleyebilir ve macgin sonuna kadar tim oyun igi
oranlar1 hesaplayabilir.

Yukarida listelenen 6zelliklere ek olarak,Oran Sihirbazicanli sonuclari gérintuleyebilir vehersey gergek
zamanli olarak karsilik gelen oranlar, bdylece en genis oranlar dizisine yeni bir boyut yaratir.

Isin dogrusu,Oran Sihirbazigelismis istatistiksel analiz ve tahmin temelinde her tiirli orani saglayan sanal
bagimsiz bir bahis¢i olmustur. Gercek bahisginin aksine, maliyetli hatalar yapmaz. Ayrica, bu tur hatalar
ortaya cikarir ve bahiscinin sadece sansa degil, ayni zamanda olasilik yasalarina da glivenmesini saglar.
Normalde, ikincisi, dogru hat oranlarini (fiyatlari) agikladigi sirece bir bahisginin tarafindadir. Boyle bir
durumda brt bahis miktarinin %10-20'si uzun vadede bahis¢inin karini olusturur. Bahiscinin hat oranlari
adil oranlari asarsa, bahis¢i kazanmak icin givenilir 6n kosullar elde eder ve bahis¢i kaybetmek icin.

Oran Sihirbazilg sekilde kullanilabilir:

1) Kar marjini %0 olarak ayarlayin, makul oranlar olusturun, bunlari bahiscinin cizgileriyle karsilastirin, piyasa oranlarinin
adil oranlardan daha yuksek oldugu durumlari bulun ve gui¢li Bahis Sihirbazi araci tarafindan saglanan bilimsel
yaklasima gore guvenilir bahisler yapin;

2) Kar marjini %5-15 olarak ayarlayin, piyasa oranlarini olusturun ve kendisi bahisci olmadan yeni bahisgi
ofisi agin! Ciddi bahisciler, programin gosterdigi ydonde ortalama piyasa oranlarini dizeltebilir.

3) KullanimOran Sihirbazidanisman olarak.
Kullanici arayuzinun basit gérunmesine ragmen,Oran Sihirbazicok karmasik hesaplamalar yapar, bu

da bu programi tahmin yazilimi sinifinda benzersiz kilar. Altta yatan algoritma, kapsamli bilimsel
calismalarin bir sonucudur.
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Oran Sihirbazi Kilavuzu

2.1

Kullanici arayiizu

Ana form

hemen hemen hepsiOran Sihirbaziislevlere, hem giris hem de ¢ikis verilerini de gésteren ana
formdan erisilebilir. Ana form yatay ayirici ile b6linmustur ve asagidaki 6gelerden olusur:

* Menii ve arag gubugu

FAle Teamz Games Fxtures Odds Internet Options Charts Tools Help

D[ﬁ%& fb@#@%'ﬂi@ﬂb »@ W Soccer jl:I:IEnglﬂnd j

Lig dosyalarini agmak ve kaydetmek, oranlari géruntiilemek ve yazdirmak, takimlari ve oyunlari dizenlemek, fikstirleri ve giincellemeleri

internet Gizerinden almak, siralamalar géstermek, secenekleri degistirmek, grafikleri gostermek, hesaplamalari baslatmak, degisiklikleri geri
almak, araglari etkinlestirmek icin menu égelerini veya arag cubugu digmelerini kullanin. yardimi gérintileyin ve bu programi kaydedin.

+ Takim tablosu

M Teams | Rating | In-tatal | Attack |Defence| Flace |P0ints

1 |Manchester City FC LE72= 0835« 0745 @ 0373~ 2 /a =
2 |ChelseaFC 0630 0704 0 0628 0 0447 1 87

3 |Arsenal FC 0530« 0,758 | 0605 0,370 3 75

4 |ManchesterUnited FC | 0,414+ 0,734+ 0535+ 0,324 4 70

5 |Liverpool FC 0,388  0842- 0576+ 0,257 B B2

Takimlari derecelendirmeleri, toplamlari (yani atilan toplam gollere katkilari), saldiri ve savunma
degiskenleri, yerleri ve puanlari ile birlikte saklar. Siralama ekipleri, uygun situnlarin basliklari tiklanarak
gerceklestirilebilir.

+ Oyun masasi

I Date | Time | Home team Away team | G1 | G2 | HT | Rem
BR4G | 180505 22:.00 ‘WestBromwich Albion | Chelsea FC 3 0 1:0
6549 | 200505 | 21:45 Arsenal FC Sunderland AFC 0 n 0:0
G550 | 240515 | 1700 Stoke City FC Liverpool FC B 1 5:0
6551 17:.00 Mewcastle United FC - West Ham United FC 2 n 0:0
G552 17:00 Manchester City FC Southampton FC 2 1] 1:0
G553 17:00  Leicester City FC Queens Park Rangers| 5 1 20

Gecmis oyunlari ve fiksturleri nitelikleriyle birlikte saklar.
* oran tablosu

Oran tablosu, sabit oranlar, para ¢izgisi (bahissiz), Asya veya Avrupa handikap oranlari, atilan goller, dogru
skorlar, alt / Ust goller, yari/tam zamanli oranlar dahil olmak Gzere her etkinlik i¢cin 107 farkh oran icerir.
Menu 6gesi kullanilarak her mag periyodu (futbolda) icin G¢ oran seti secilebilirOranlar

®Mag¢ donemi. Oran tablosu, canh oran modu agildiginda canli oranlari géruntuiler. 6 gérunime
ayrilmistir:

Genel goriinim

N Homa team pweyteam | 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [motal] < [ = |Bath| Not [Score|odds | Score |odds
I |stoke GityFC ~[[LiverpoolFC ~[ 32 358 245169 139 145 4025 19 211|275 194 207|156 28 [1:.1 702[1.2 832 &
I [Newcastle Unitad F v|[west Ham United F ~|| 28 331 283|156 143 153 0 202 188|225 208 19417723 | 1:1 597 1:2 928
I [Manchester City FC ~|[Southamptan FC ~| 142 515 962112 124 335 125 | 2 | 2 |275 2,74 188|177 229|2:1 727| 2.0 823
I [Leicester City FC ~][Queens Park Rang v || 157 (444 718|116 120 274 -1 |2p2 198|275 197 203|173(237 | 2:1 |71 1:1 8,14
[HuiciyaFc  <|[ManchesterUnited ~| 537 363 185|247 (138 123 <05 217 186|225 201 199193 208| 1.1 B4 | 1.2 748

Dogru puanlar
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Kullanici arayiizii 5

N Horme tearn pweyteam | 00 |10 |22 1o [20 |30 |01 [ o2 [o3 |21 |3 [ 32 [ 12 |13 | 23 | 33 | (4] [Other
I~ |Evertan FC ~[[Totenham Hatspur =] 23,1 |67 [ 129 108 [ 12,1268 | 147 (245 [982] 77 [171 286 115 | 46 516 114 |264 | 262
I |Crystal Palace FC v ||SwanseaCityAFC ~| 17 B0B 144 955 139 438 107 175 68,1 872 275 453 998 387 557 176 565 510
I~ [Chelsea FC ~||SunderlsndaFc ~] 203 [115 702 B93 532 729 339 | 267 891 122 9652 914 997 339
I |astonvitaFc — +|[Bumley FC ~| 12 552 207 71 119 472 863 194 129 923 37 822 124 815 137 543 | 104

I~ [Arsenal FC _~|[wastBromwich sl = || 25,1 |9.83 324 885 667 | 82 |286 | 122 758 105 447 42 431 332 458 101 3485
Asya handikaplari

N Haorme team pweyteam | AH |1 [ 2 Jad [ |2 Jan | J2 a0 [ 2 [0 2 ]an] ]2
I [stoke CiyFC  ~]|Liverpool FC ~| 05 |32 [145| 025278 157 0 [231 176|405 (169|245 [+075 149 (304 | +1 [129 446 =
I |Mewcastle United F = |[west Ham United F ~| 075 | 383 135 -05 | 29 153 025 246 168 |+025 171 241|405 155 283 |+075 137 372
I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 1381 134|475 281 18|15 232 176| -1 189 245|075 153 28 |05 142 33
I |Leicester City FC ~|[Queens PacRang > -175 358 139 15 | 28 155 -125 241 171|075 173 23|05 157 274|025 14 352
™ [HullCity &FC ~|[Manchester United ~| -025 453 128 | 0 389 135(+025 266 16 4075 185 217 | +1 154 286 |[+125 141 344
atilan goller

N Homa team pweyeam | 61 [ < | =[] <[> |1 [2]3]a]5 |oa]z+]|r2]o2]3+]23]13]0.3]a+
I [stoke CiyFC  ~]|Liverpool FC ~| 125193 208[ 15 [186|2,17| 57 |3.86(3,76|564|126[532[1,23[245 224 [181] 18 [148) 14 [349 5
I |Mewcaste United F = |[westHam United F ~ | 125 175 234|125 177 23 (493337 4 758(222/379/13| 2 178228183 133123 529
I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 207 193|075 204 196764 4,14 376 521 105 6,12 12 |288 247 168|197 157 149 304
I |Leicester City FC - ~|[Queens PacRang ~| 175 215 187|075 222 152|684 | 39 378|557 122|543 1,23[248 227 179191 | 15 142 341
™ [HullCity &FC ~|[Manchester United ~| 076 2,1 191 15 1,88 214478 334 406 789 237 365 138|196 174 235183 132 122 556
Alt / tst goller

N Home team Away team ‘Tota|| < | = ‘Tutal| < | > |Tota\| < ‘ > |Tuta|| < | > |Tola|‘ < | > |T0ta|| < | >

I~ |stoke ciyFC +|[Liverpool FC | 2 394 132|225 274157 25 224 181 3 154 256 325 149 303| 35 14 349 &
I [Newcastle Unitad F | [WestHam United F~| 15 379 136|175 322 145| 2 286 16|25 178 228|276 186 278| 3 134 397
I [Manchester City FC ~||Southampan FC - ~| 2 484 127 225 309 145 25 247 168| 3 181 223[325 161 253| 35 149 304
I |Leicester City FC ~|/Queens ParkRang~| 2 404 133|225 279 18| 25 227 178| 3 157 25 |326 151 286| 35 142 341
[HuiciyaFc <|[ManchesterUnited ~| 15 385 138 175 | 37 148 2 256 164 | 25 174 235[275 153 289 3 131 419
Yarim / tam zamanly

N Horme tearn pwayeam | 1) [xm [2m @ [ x@ (2@ | | e e [ o [ e | oan | o | om

I |stoke GiyFC ~[[Liverpool FC | 381 | 237 306 | 355 | 266  2p9 | 543 165 508 | 645 635 685 | 633 168 | 415 &
I [Newcastle United F v|[WestHam United F | 388 | 221 | 362 | 338 | 248 332 | 502 17,1 711|749 549 734|728 172 48

I |Manchester City FC ~ || Southampon FC— ~| 201 27 | 753 | 179 319 777 222 | 243 191 | 4p4 BE2 | 21 |38 | 233 1B

I |Leicester City FC v /Queens ParkRang ~| 222 | 255 636 | 198 295 638 | 25 213 47 |506 75 163 |32 208 12
r[HuiciyaFc v|[ManchesterUnited ~| 5858 | 226 | 285 | 537 | 257 | 235 | 921 | 190 | 830 | 120 531 531 | 143 126 313

Menuyu kullanOranlarveya islevsel tuslarF4...F9oran tablosunun bu goérinimleri arasinda gegis yapmak igin.

Piyasa cizgisi oranlari, tusu kullanilarak gorintilenebilir<F3>veya meni 6gesiOranlar®Piyasa ¢izgisi oranlari. alt men(

Oranlar®babhisgikullanicinin birkag 6nde gelen spor kitabi arasinda se¢im yapmasina izin verir. Basmak<F2>program
tarafindan gelismis istatistiksel yontemler kullanilarak hesaplanan adil oranlara geri dénmek icin.

Oran tablosu, sabit oranlar, para cizgisi (bahissiz), cifte sans, Asya veya Avrupa handikap oranlari, Alt/
Ust goller, Atilan goller, Yari/Tam zaman dahil olmak Gzere her etkinlik icin 107 farkl oran icerir.

Ayrica mag¢ dénemleri (Tam zamanli,devre arasi, ve2. kez) herhangi bir kisayol kullanilarak segilebilir F10,F11,
F12veya menul 6gesiOranlar®Mag¢ donemi...

Renk hiicreleri kodlamasi

1.Menekse(veya LCD ekranlarda mavi) - Olumsuz egilimler veya zayif istatistikler nedeniyle tzerine bahis yapiimasi
onerilmeyen etkinlikler. kisayola basin<Ctrl-H>veya meni 6gesini kullaninOranlar®Antibet filtreleri®Derecelendirme/
Toplam egilimlerBu secenegdi agmak/kapatmak icin

2.Yesil- Bahis yapmaya uygun ve kriterleri karsilayan bahis etkinlikleriAdil oranlar < Satir oranlari. Fark ne
kadar buyukse, yesil renk o kadar derindir. Koyu yesil (Fuar << Cizgi) baska kaynaklardan ek kontrol
gerektirir. Ozellikle normal sezonun sonunda takimin motivasyonunu ve sakatliklarini kontrol edin.

© 1999-2023 Newhaven Yazilm Ltd.



Oran Sihirbazi Kilavuzu

3.Kirmizitzerinde Dogru puan/argérinum, belirli bir skorun gergeklesme olasiligini gésterir. Olasilik ne
kadar blylkse, o kadar derin
kirmizi renk

4.Gri- 2 ile ayni, ancak elverissiz artan piyasa oranlari egilimi ile. Gri rengin tonlari yogunluk itibariyle yesil rengin
tonlari ile bulusmaktadir. kisayola basin<Ctrl-M>veya menu 6gesini kullaninOranlar®Antibet filtreleri

®Yikselen piyasa trendleriBu secenegi agmak/kapatmak igin

1 ve 4 elemanlaridirOranlar > Antibet filtreleri. Kullanici sectiginde 2 ve 4 gértinirOranlar > Piyasa ¢izgisi
oranlari.

+ Canli skor tablosu

I Haome tearm Ay team Kickoff Status ‘ hin' |Scnre
[~ |Stoke City FC j Liverpool FC j 24051700 1sthakf | 43 5.0
I |Newcastle United F »|[\WestHam United F v | 24051700 Halftme 45 0.0
I |Manchester City FC ~||Southampton FC =/ 240517:00  1ethalft | 43 1:0
[ |Leicester City FC  »||Queens Park Rang v | 24051700 Tsthall 42 2.0
r|HulCity AFC ~||Manchester United >/ 240517:00  1sthalft | 43 0:0
I |Everton FC | Tottenharm Hotspur = | 240517.00  Halftime 45 | 0:1
I |Crystal Palace FC v ||Swansea City AFC »|| 240517:00  1ethalf | 43 0:0
I |Chelsea FC ~v|Sunderand AFC  ~|/ 24051700 1sthalt 42 1.1
|astonvilaFc  ~||Bumley FC vl 24051700 1sthaf 42 001
I |Arsenal FC v |west Bromwich AlE || 240517.00  Halfime 45 4.0

Canli skor tablosu baslama tarihini ve saatini, oyunun durumunu, oynanan dakikalari ve mevcut skoru igerir.
Her 5 saniyede bir yenilenir. Canli sonuglarin ve ilgili canli oranlarin gérintilenmesini baslatmak igin,

Internete baglanin ve ara¢ cubugundaki bir d@neyi tiklayin.

Mevcut 6zel géreve bagli olarak, ana formun takimlar/oyunlar (tst) alanini veya oranlar (alt) alanini
genigletmek icin yatay ayirici kullanilabilir:

10_|Stake City FC 0159+ 0686 0384~ 0221 9 | 54 B567
11 |[Leicester City FC 0122~ 0706 0375+ 0192+ 14 g 41 B558

12 |WestHam United FC | 0,104~ 0654~ 0340+ 0209 12 | 47 B5E9

il Harme team Aty team Kickoff | Status |r|1in'|Scure| 1 | 4
~|Stoke Gty FC  ~|LiverpoolFC +|[240517:00 Finished N}y 6:1 | 32 358
™ |Newcastle United F »|WestHam United F || 24.0517:00  Finished 2:0 29 331
™ |Manchester City FC v || Southamptan FC » || 24.0517:00  Finished 2:0 142 515

* Durum ¢ubugu
Teams: 28 Games: A559 Average total: 2,64 Home advankage: 0,365 Profit margin: 0% Last updated: 24.05.15

Takim sayisini, mag sayisini, ortalama toplami, ev sahibi avantajini, kar marjini ve son guncelleme
tarihini géruntdler.

Siralama tablosu

Siralama tablosu menu 6gesi secilerek etkinlestirilirTakimlar®Puan durumunu gosterveya bir ara¢ cubugundaki bir

dugmeyﬁlatarak.

© 1999-2023 Newhaven Yazilim Ltd.



Kullanici arayiizii 7

Siralamayi dogru bir sekilde saymak i¢in, program sttunda asagidaki 6znitelikleri kullanir.Remoyun
masasinin:

F-normal bir turnuvadaki ilk mag (sampiyonluk); c-
siralamalarin disinda kalan kupa maclari; fr-dostluk
maclari, puan siralamasina dahil edilmez;

Oyun tarihinde veya sonrasinda oynanan tim oyunlarF, kupa ve dostluk maclari harig, puan
durumu sayilirken dikkate alinir.

Internetten giincellenebilen ligler icin bu tiir 6zellikler otomatik olarak eklenir.

Iki veya daha fazla takim esit puana sahipse, daha yiiksek siradaki takimlari belirlemek icin belirli kurallar
uygulanir. Bu kurallari 6zel ihtiyaglar icin bir digmeye basarak degistirmek (6zellestirmek) mimkuindur.
Gruplar ve Kurallar. Ayrintilar i¢in Gruplar ve siralama kurallari bélimune bakin.

Bir Ust lige terfi edecek en iyi takimlar kirmiziyla vurgulanir. Alt lige disecek alt takimlar, lacivertle

vurgulanir. YUkselen ve kime dusen takimlarin sayisi,Gruplar ve Kurallarpaneli de.

Siralamayi etkileyen cezai puanlar, menu 6gesi kullanilarak belirtilirTakimlar®Cezalandirici noktalar.

2.3 Derecelendirme tablolari

MenU 6gelerinden birini tiklatarakGrafiklermenusu, mevcut bir ligdeki takimlar i¢in degisen reyting
dinamiklerinin (toplam olarak) goéruntulendigi yeni bir pencere agar:

W Home adv.
W Celtic

M Rangers

O Hears

W Hibernian
B Motherwell
W Aberdeen
______________________ . B O Inverness
1,51 B Kilmarnock
B Dundee United
[ Falkirk

O Dunfermline
M Livingston
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Progress of ratings in Scotland - Premier League Cilosis

Kullanici, ok dugmelerini (veya tuslarini) kullanarak noktalar arasinda gezinebilir. Bir kutuyu isaretleyerek tim arahgi
goruntilemek mimkundurTam.

Egriler, bir kutuyu isaretleyerek daha yumusak hale getirilebilirDuz. Secenek3 boyutlugrafigin gdériinimuani degistirir
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Oran Sihirbazi Kilavuzu

3.1

3 boyutlu.

TiklamakYazdirgorintilenen grafigin ciktisini almak icin digmesine basin. Renkli yazici kullanildiginda yazdirma
sonuglari en iyisidir.

Ev sahibi takimin reytinglerini (toplam olarak) gérintilemek mumkindir.vsalt mentde istenen 6geyi secerek deplasman
takimitakima karsi takim.

Not:Bir grafigi gorintilemek icin en az 2 takim ve farkl tarihlerde 2 macg olmalidir. Egriler, yalnizca
takimlar tablosundaki ilk 63 takim icin géruntilenebilir. Gegmis oyunlarin buyuk bir veritabani icin, bir
grafikte yalnizca son 500 farkli tarih gériantilenebilir.

Not:2B gérunumdeki dikey cubuk, guvenilir istatistiksel hesaplamalar icin yeterli ge¢mis oyun oldugu
dénemin baslangicini gésterir.

kullanicinin goérevleri

Lig verilerinin girisi

Lig verileri bu program i¢in gereklidir. Takim setlerinden ve ge¢mis oyunlardan olusur. Ne kadar ¢ok
oyun girilirse, derecelendirmeler, toplamlar (yani toplama katkilar) ve oranlar o kadar dogru hesaplanir.
Takimlar ve oyunlar sirasiyla takimlar ve oyunlar tablolarina girilir (bkz. Kullanici arayizd). Oran
tablosundaki oynayan takim ciftleri (fiksttrler) de lig verilerinin bir parcasidir.

* Takimlar ve takimlar tablosu

MenUyul kullanTakimlarekipler tablosunu diizenlemek icin. SitunlarDegerlendirme, Toplamda,Saldirive
Savunmabir secenek varsa diizenlenebilir Puaniarin/toplamlarin manuel girisiagik. Normalde, derecelendirmeleri
ve toplamlari manuel olarak girmeye gerek yoktur. statistiksel analiz i¢in yeterli oyun olmasi kosuluyla otomatik
olarak hesaplanirlar. Takimlar tablosuna en fazla 1024 takim girilebilir.

Belirli bir takim icin ceza puanlari, menu kullanilarak pozitif tamsayilar olarak girilir. Takimlar®
Cezalandirici noktalar. Normalde hesaplanan noktalardan cikarilirlar ve bdylece duzeltilen noktalar
kirmizi ile vurgulanir.

- Oyunlar ve oyun masasi

MenU 6gesini kullanOyunlaroyun tablosunu dizenlemek igin. Tium sttunlar dizenlenebilir:-Tarih,Zaman,Ev
sahibi takim,deplasman takimi,G1,G2-ev sahibi ve deplasman takimlarinin attigi goller, HT-devre arasi skoru ve
Rem-Belirli bir oyun hakkinda agiklamalar. Aciklamalar (nitelikler) istege baglidir, asagidaki degerlere sahip
olabilirler:ot-mesai, nv-nétr mekan,F-bir sampiyonada ilk mac,c-kupa oyunu,fr-dostluk oyunu,?- siipheli sonug.
Tek bir oyunla ilgili birkag aciklama bosluklarla sinirlandiriimistir. Oyun tablosunun sonraki satirlari ayni kalirsa
tarih icermeyebilir.

ilk yari skorlari yalnizca futbol liglerinde gésterilir. Herhangi bir takimin tam zamanl skoru 30'u
asarsa, ilk yari skoru goruntilenemez.

Icindetenisligler, oyunlar tablosu biraz farkli bir gériiniime sahip. KolonRnihai veya mevcut mag sonucunu
ve sutunlariicerir1..5ayri kiimelerin nihai veya guincel sonugclarini icerir. bir 6zellikgsbelirtirbuytk slamen
fazla 5 setten olusabilen macg.

Yeni oyunlarin manuel olarak girilmesinin yani sira, oyun tablosu internet yoluyla (bkz. Liglerin internet araciligiyla
glncellenmesi) veya asagidaki formatlardaki dosyalardan glincellenebilir:
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3.2

1) Lig dosyalari (LEA);
2) Excel dosyalari (XLS). Bir calisma sayfasindaki sttunlar, oyun tablosundakilerle ayni basliklari icermelidir.

3) Soccerway dosyalari - yalnizca html kaynagi (HTMveyaHTML);
4) Eski metin/html dosyalari (glincelleme) (bkz. Metin dosyalarindan lig verilerini giincelleme).

Meni 6gesi araciliglyla mimkindirOyunlar®Dosyadan giincellemeveya arac qubugu diigmesini kullanarak %’
Oyunlar tablosuna girilebilecek oyun sayisi siniri yoktur.

Kullanicinin rahathgi icin, iki kisi arasinda sadece maglari ve fikstirleri izleme imkani vardir.

secilen takimlar (veya tek bir takim tarafindan oynanan tiim oyunlar). Bu, ment 6gesi araciligiyla yapilirOyunlar®oyunlari gériintiile.

- Fikstlir ve oran tablosu

Oran tablosu, fiksturleri belirtmek ve oranlari - hesaplamalarin sonuglarini géruntilemek igin kullanilir. demirbaslar

elle, acihr kutular kullanilarak veya menu 6gesi araciligiyla girilirFikstir®Yeni fikstiirleri géster.
Kullanici, dizenlenebilir gri situnlara 6zel handikaplari, toplamlari ve puanlari girmek isteyebilir
AHOveyaH, Toplam, vePuan, sirasiyla. Ozel handikaplar, ev sahibi takimin sonucundan cikarilan
(eklenen) negatif (pozitif) top sayisi olarak girilir. Ayrica AHO notasyonunda da girilebilirler, 6rn.0 :
1.25hangisi ile ayni0 : 1%veya-1.25, ayni sekilde0,5 : 0aynidir’z : Oveya0,5. Tablonun sol kenarindaki
onay kutulari, magin tarafsiz yerini belirtmek icin kullanilir.

Not:Oyunlara girerken tip yardimcisini aktif hale getirmek icin 6ncelikle takimlar tablosunun hazirlanmasi tavsiye
edilir.

Not:basmak<Girin>veya cift tiklama, her iki tablonun dlizenlenebilir hiicrelerinde diizenleme moduna girer.

Not:Kullanicinin rahathgdi igin, her tabloda farenin sag tiklanmasiyla etkinlestirilen bir acilir ment bulunur.
Ana menudeki menu 6geleriyle aynidirlar.

']
Kullanici, bir digmeyi tiklayarak 6nceden kaydedilmis lig dosyasini agabilir [;veya menU 6gesini secerekDosya®
Acik.icinde bir lig dosyasi varsaOran Sihirbazidizini, ara¢c cubugundaki acilir dosya kutusundan hizli
bir sekilde secilebilir. Lig dosyalarini bu dizine yerlestirmeniz dnerilir. Lig dosyalarinin varsayilan
uzantisi vardirLEA.

TUm giris verilerini temizlemek ve yeni bir lig baslatmak icin ya bir dugme ment D bir ara¢ cubugunda veya
dgesini tiklayinDosya®Yeni.

—
Daha sonra kullanmak Uzere lig verilerini dosyaya kaydetmek icin bir digmeye tiklayin Kayit etmek veya menu 6gesini se¢inDosya®
veyaDosya®Farkli kaydet...

Oranlari hesaplama, gériintileme, yazdirma ve disa aktarma
1lk olarak, adil oranlar olusturmak icin kar marjinin sifir olarak ayarlandigindan emin olun.
Hesaplamalari baslatmak icin bir digmeye tiklayin ’ veya bir tusa basin<F9>.

Derecelendirmeler ve toplamlar 6nce hesaplanir ve ardindan belirtilen tum fikstirler icin oranlar hesaplanir. Hesaplamalar
hizlidir, dolayisiyla sonuglar hemen gértntulenir.

Hesaplanan oranlar, oran tablosunda sunulur (Kullanici arayizi konusuna bakin). Onun tam anlami
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sutunlar asagidaki gibidir:

Kolon

Goriiniim / kisayol tusu

Genel gérinim 1

<F3> X

1X
12

2 KERE

AH

-

EH

Her ikisi de
Olumsuzluk
Puan

oranlar

0:0...3:3
[:4:]
Diger

Dogru puanlar
<F4>

Asya handikaplari AH
<F5> 1
2

Anlam

Ev sahibi takimin galibiyeti

Cizmek

Deplasman takimi galibiyeti

Ev sahibi takimin galibiyeti veya beraberlik

Ev sahibi veya deplasman takiminin galibiyeti
Deplasman takiminin galibiyeti veya beraberlik

Asya handikap tabani (dtzenlenebilir)

AH karsisinda ev sahibi takimin galibiyeti
AH karsisinda deplasman takiminin galibiyeti
Avrupa (sabit) handikap tabani
(dizenlenebilir)

EH'ye karsi ev sahibi takimin galibiyeti
EH'ye karsi beraberlik

EH'ye karsi deplasman takiminin galibiyeti
Toplam atilan gol sayisi
(duzenlenebilir)

Alt - Toplamdan az

Fazla - Toplamdan buyuk

Her iki takim puani

iki takim da gol atamaz

Mag skoru (dizenlenebilir)
skorun oranlari

Belirli bir skorun oranlari
4 ile tim puanlar
Diger tum skorlarin oranlari

Kaydirilmis (-/+) Asya handikaplar
AH karsisinda ev sahibi takimin galibiyeti

AH karsisinda deplasman takiminin galibiyeti

Tenis liginde anlam
1. oyuncunun kazanmasi

2. oyuncunun kazanmasi

Kazanilan oyunlar i¢in Asya handikap
tabani (dizenlenebilir)

AH'ye karsi 1. oyuncunun galibiyeti
AH'ye karsi 2. oyuncunun galibiyeti
Kazanilan oyunlar igin Avrupa (sabit)
handikap tabani (duzenlenebilir)

1. oyuncunun EH'ye karsi galibiyeti
EH'ye karsi beraberlik

2. oyuncunun EH'ye karsi galibiyeti

Toplam oynanan oyun sayisi
(dizenlenebilir)

Alt - Toplamdan az

Fazla - Toplamdan buyuk

Iki oyuncu da gol atar

iki oyuncu da gol atamaz
Mag skoru (duzenlenebilir)
skorun oranlari

Belirli bir mag skorunun oranlari

Kaydiriimig (-/+) Asya handikaplari
AH'ye kars! 1. oyuncunun galibiyeti
AH'ye karsi 2. oyuncunun galibiyeti
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atilan goller G1

<F6> <

Altinda / tizerinde Toplam
hedefler
<F7> <

Yarim / tam zamanli 1 (1)
<F8> X (1)
2(1)

1(2)

X (2)

2(2)

171

1/X
1/2
X/1

X/X
X/2

2/1

2 KERE

2/2

Ev sahibi takimin attigi gol sayisi
(dtzenlenebilir)

Altinda - G1'den az

Asirt - G1'den buyuk

Deplasman takimi tarafindan atilan gol
sayisi (diizenlenebilir)

Altinda - G2'den az
Asir1 - G2'den buyuk
Toplamgol=1,2,3,4,5
Toplam gol =0 veya 1
Toplam gol = 2 veya daha fazla
Toplam gol = 1 veya 2
Toplam gol =0, 1 veya 2
Toplam gol = 3 veya daha fazla
Toplam gol = 2 veya 3
Toplam gol =1, 2 veya 3
Toplam gol =0, 1, 2 veya 3

Toplam gol = 4 veya daha fazla

Kaydirilmis (-/+) toplam gol sayisi

Alt - Toplamdan az
Fazla - Toplamdan buyuk

Ev sahibi takimin 1. kez galibiyeti

1. kez berabere

1. kez deplasman takiminin galibiyeti

Ev sahibi takimin 2. kez galibiyeti

2. kez berabere

2. kez deplasman takiminin galibiyeti

Ev sahibi takimin devre ve tam zamanli
galibiyeti

Ev sahibi takimin devreyi kazanmasi ve magin
sonunda beraberlik

ilk yarida ev sahibi takim galibiyeti ve mag
sonunda deplasman takimi galibiyeti Devre
arasinda beraberlik ve mag sonunda ev sahibi
takim galibiyeti

Devre arasinda ve mag sonunda beraberlik

ilk yarida beraberlik ve deplasman takiminin tam
zamanli galibiyeti

ilk yarida deplasman takiminin galibiyeti ve
magin sonunda ev sahibi takimin galibiyeti ilk
yarida deplasman takiminin galibiyeti ve magin
sonunda beraberlik

Deplasman takiminin devre arasinda ve mag sonunda

galibiyeti

1. oyuncunun kazandidi oyun sayisi
(dizenlenebilir)

Altinda - G1 oyunlarindan daha az
Asir - G1 oyunlarindan daha buyuk
2. oyuncunun kazandigi oyun sayisi
(dizenlenebilir)

Altinda - G2 oyunlarindan daha az
Asiri - G2 oyunlarindan daha buyuk
Toplam kiimeler =2, 3,4, 5

Toplam set =2
Toplam set=3

Toplam set = 3 (grand slam igin)
Toplam set = 4 veya 5 (grand slam igin)

Kaydirilmis (-/+) toplam oyun sayisi

Alt - Toplamdan az
Fazla - Toplamdan buyuk

Duzenlenebilir sttunlar, kullanicinin 6zel handikaplara, toplamlara veya skorlara karsi istenen oranlari kolayca
almasini saglar. basmaya cevaben<Girin>tusu, program hemen yeni oranlari géruntuler.

Oran tablolarinin yazdirilmasi, bir digmeye tiklanarak gerceklestirilir

%, menu 6gesini secerekDosya®
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3.3

3.4

Oranlari yazdirveya bir kisayol tusu kombinasyonuna basarakCtrl-P.

Kayith kullanicilar, olusturulan oranlari ve siralama tablolarini Excel'e (XLS) veya virgile aktarabilir.

ayrilmis (CSV) dosyalari. Bu, menti 6gesi araciliiyla yapilirDosya®Dosyaya aktarveya bir kisayol tusu
kombinasyonuna basarakCtrl-E.

Mevcut tum ligler icin oranlar, menu 6desi secilerek tek bir Excel dosyasina aktarilabilir.Dosya®
Tiim oranlari disa aktarveya bir kisayol tusu kombinasyonuna basarakCtrl-Alt-E.

Oranlarin yazdirilmasi ve diga aktarilmasi, se¢im yapmanin mimkin oldugu agilir diyalog kutulari tarafindan kontrol edilir.
hangi 6gelerin yaziciya veya dosyaya génderilmesi gerektigi. Ilgili ayarlar,Se¢enekler®

Cesitlipaneli de. Bu, kullanicinin kagit ve disk alanindan tasarruf etmesine yardimci olur.

Not:Asya handikap tabanlari ve toplamlari tam sayi veya kesirli degere sahip olabilir. Tamsayi degerleri
olmasi durumunda, bir olayin esitleme sonucu 'iptal edilir'.

Not:Bir sezonun (turnuva) son maglarina dikkat edin! Bazi takimlar turnuva motivasyonlarini goktan kaybetmis
olabilirken, digerleri hala birincilik veya her ne olursa olsun mucadele ediyor olabilir. Bu, ya bir oyunu
dizeltmeye ya da yetersiz takim kompozisyonuna (6rnegdin, en iyi oyunculari olasi sakatliklardan kurtarmak)
neden olabilir.

Not:Oran Sihirbaziyalnizca performansa dayali oranlari hesaplar. Insan faktérini dikkate alir.

Stake Sihirbazina oran besleme

Her adil oran, herhangi bir ment 6gesi kullanilarak Bahis Sihirbazi aracina kolayca beslenebilirOranlar®Stake Wiz'e
Besleyinveya kisayol tusu kombinasyonu<Ctrl-F>veya sadece oran hicresine cift tiklayarak.

Belirli bir etkinligin belirli bir oranricin bu 6zelligi etkinlestirmek Uzere, fare imleci her iki oran tablosunun
karsilik gelen hucresine yerlestiriimelidir.

Tek bir bahis (STK) dosyasinda 26 adede kadar farkli oran beslenebilir. Besleme igin bagimsiz
etkinliklerin/olasiliklarin secilmesi 6nerilir.Stake Sihirbazi.

secenek ne zamanSegenekler®Stake Sihirbazi®Hat oranlarini otomatik olarak besleaciksa, mevcut piyasa cizgisi
oranlari, karsilik gelen makul oranlarla birlikte beslenir. Aksi takdirde, hat oranlari situna kullanici tarafindan manuel
olarak girilmelidir.Astarbahis tablosundan. Cizgi oranlarini gértintilemeye uygun hale getirmek ve

besleme, bir tusa basin<F2>. Aninda kullanilabilir hale getirmek icin secenegi acinSecenekler®internet®

Hat oranlarini otomatik olarak getir. ikinci secenek yalnizca kayith kullanicilar tarafindan kullanilabilir.

Internet iizerinden liglerin giincellenmesi

100'den fazla futbol ve hokey ligi, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP ve WTA, internet baglantisi Gzerinden
kolayca guncellenebilir.

Su anda asagidaki tlkelerin futbol ligleri desteklenmektedir: ingiltere, Aimanya, italya, ispanya, Fransa,
Portekiz, Hollanda, Belcika, Rusya, Ukrayna, Finlandiya, iskocya, Avusturya, Isvec, Norveg, Danimarka,
Yunanistan, Tirkiye, isvicre, irlanda, Polonya, Cekya, Slovakya, Sirbistan, Bulgaristan, Hirvatistan,
Slovenya, Romanya, Israil, izlanda, Macaristan, ABD, Meksika, Arjantin, Brezilya, Avustralya, Cin, Japonya,
G.Kore, Sili, Kibris, Karadag, Kolombiya, Peru, Hindistan, Vietnam, Bosna Hersek. Daha
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3.5

ligler daha da eklenecek.

internete baglanin ve menliyi secerek ligleri glincellemeye baslayininternetyalnizca mevcut ligi
glincelleme, hizli giincelleme veya tiim liglerin ve fiksturlerin temel giincellemesi segenekleriyle. bu

ikinci secenek, bir ara¢ cubugundaki radar digmesine tiklayarak da uygu%abilir. Kesintiye ugrayan glincelleme son
noktadan baslayarak devam ettirilebilir.

Internet glincellemelerinin ilerleme durumu ve sonuglari su formda gérintilenir:

Updating leagues via Internet @

Updating league: Belars -%ysshaya Liga
IINRRRNERRNENERNNNNNNNEER

Games & fitures updated for:

GermanyM, GermanyMNO, Portugal. Fortugalz, Russia, Ukraine, -
Austrial, Swedenh, Swedens, Turkey, Turkey?, Foland,
Hungary, Brazil, Japang, Korea

Stop

Not:Ligler giinliik olarak gtincellenmektedir. Sunucu guncellemeleri yaklasik gece yarisi GMT'de gerceklesir.

Not:En son sonuglar, meni égesi secilerek daha hizli elde edilebilirinternet®Hizli giincellememevcut/tiim liglerin,veya bir

arag cubugu digmesini kullanarak canh sonuglarin/olasiliklarin gériintilenmesini baslatarak. »

Canli sonuclar ve oranlar

Canli sonuglar ve karsilik gelen canli oranlar, bir digme tiklanarak baslatilir » bir arag cubugunda. Sonradan,
her 5 saniyede bir yenilenirler. Bu islemi gerceklestirmek icin bilgisayar internete bagli
olmalidir.

Canli sonuclar ekranda goéruntilenir.Canh skor tablosuana formda oran tablosunun sol tarafinda. Karsilik gelen
canli oranlar, canh skor tablosundaki herhangi bir degisiklik Gzerine otomatik olarak yeniden hesaplanir.

s
Arag cubugu duigmelerinden birini kullanma @ veya menu 6gesiFikstir®Tam canli oyunlar, géruntilemek mumkanduarhersey
mevcutmevcut sporda oyun ici oyunlar.

Cogu futbol ligi i¢in canh sonuglar ve oranlar saglanir.

NHL, birka¢ Avrupa hokey ligi, MLB, NFL, NBA, ATP ve WTA da kapsanmaktadir.
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3.6

3.7

3.8

Metin dosyalarindan lig verilerini glincelleme

Genel guncelleme dosyasi bi¢imi, asagidaki metin dosyasi belirtimine uygundur:

15 Mayis 2009 Montpellier - Lyon 2- 2
Etienne - Monako 3 -1
Le_Havre - Nantes 0-1

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567
12345

Ayni kalirsa sonraki satirlar tarih icermeyebilir.

Yukaridaki metin dosyasi bicimi, 1.80 ve sonraki sirumlerde gecersizdir. Geriye donuk uyumluluk igin

korunur. Ozellikle takim isimlerinde sadece 15 karaktere izin veriyor.

Bir¢ok takimin yeniden adlandiriimasi

Menu 6gesini kullanmaTakimlar®Bir¢ok takimi yeniden adlandirin, metin dosyasindaki yeniden adlandirma kurallarina gére bircok
takimi ayni anda yeniden adlandirmak mumkdndur. Metin dosyasi, asagidaki dizeler biciminde yeniden adlandirma kurallari icermelidir:

New team1 name="Eski team1 name1";"Eski team1 name2";... New
team2 name="Eski team2 name1";"Eski team2 name2";... New team3
name="Eski team3 name1";"Eski takim3 ad2";...

ve benzeri.

Metin dosyasi adiyeniden adlandir.renvarsayilan olarak. Bu komutu segerken, gerekirse kullanicidan metin
dosyasinin adini degistirmesi istenir.

Yeniden adlandirma dosyasinin kapsami, program dizinine gore tim Ust klasérleri kapsar\Oddswiz\ baska bir yeniden
adlandirma dosyasi icermedikce. Ornegin, lig dosyasindaki takimlarin yeniden adlandiriimasi
\Oddswiz\Avusturya\Bundesliga\2021.leayeniden adlandirma kurallarina uyacak\Oddswiz\Austria\Yeniden

Adlandir.renklasér olmasina ragmen\Oddswiz\ayrica baska bir dosya iceriryeniden adlandir.ren.

Bu 6zellik, aragla veri baglantisini basitlestirirVeri alicisiayni takimlari sunabilir, ancak esasen
farkliisimlerle.

Eger bir bahisgi iseniz

Bir secenegin ayarlanmasiKar marji%10-20 arasinda bir degere ayarlamak, kullanicinin bahis hatti oranlarini (fiyatlarini)
olusturmasina olanak tanir. Genellikle 0,05'e yuvarlanirlar.

Tarafindan olusturulan tipik yuvarlatiimis cizgi oranlariOran Sihirbazisoyle gériinebilir:

N Home team Away team Kicket | Stamws [ 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [Total] < | > |Both| Mot |Score|odds
[ |RE Leipzig v ||Hertha BESCBerin » ||171216:30 Tostat | 156 385 69 108 12 226 075 17 18 |25 175 18517 185 1:1

[ |5V Werder Breme w ||1. FCKuln Y| 1712168300 Tostat | 25 326 225 15 125 135 W25 1BFS 185 275 15 18 |14 26 1:1 645
[ |FC Augshury hd EorusswaMuncherL 171216:30 0 Tostat | 26 3058 255 14 13 14 u] 18 18 | 25 17 195155215 1:1 455
[ |1. FSY Mainz 05 v ||Hamburger 3V« ||17.1216:30 Tostat (155 356 63 11 12 21| 075 18 18 |25 158 15 16 208 1:1 B35
[ |FC Schalke 04 ¥ ||SCFreiburg | 1721830 0 Tostet (175 35 4051958 12 185 05 175 185 275 185 175 14 25 201 BT
[ |WiL'Wolfshurg v ||Eintracht Frankfur » ||17.1219:30 Tosted (1985 305 37 12 13 185 -05 195 1§85 225 175 185 185 195 1:1 54
[|5Y Darmstadt 98 v ||FCBayern Menche w || 1812 16:30 0 Fidure (197 | 67 | 1.1 5 105 75 185 175 /275 19 17 2068 16 |0:2 565
[ |Bayer D4 Leverkuzs » ||FCIngolstadt 04 = || 18121830 Fidure 13 /435 87 1 11529 125 19 17 125 189 17 175 185/ 2:0 EB5
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Tam ligler icin bu tlr oranlari digsa aktarmak, neredeyse her zevke uygun 50.000'den fazla farkl oran iceren 120'ye
kadar yazdirilabilir sayfa iceren devasa bir Excel dosyasi olusturabilir. Disa aktarma segenegi yalnizca kayitl
kullanicilar igin mevcuttur.

Not:Tarafindan olusturulan hat oranlariOran SihirbaziBu sekilde, 6zellikle belirli olaylardaki gercek bahis
hacimleri sayilmadigindan, piyasa degerlerinden farklilik gésterebilir. Gercek bir bahiscinin kullanmasi iyi bir

fikirdir.Oran Sihirbazibir danisma araci olarak, 6rnegin duzeltmek icinortalama piyasa oranlarprogram
tarafindan gdsterilen yénde.

4 Secenekler

Secenekler formu, men( 6gesi tarafindan etkinlestirilirSegenekler.

Bes sekmesi vardir:-Yaygin,Mevcut lig,internet,Stake Sihirbazi, veCesitli.

IIk iki sekme,YayginveMevcut lig(OrneginZskogya) ayni kullanilabilir lig secenekleri setine sahiptir.Yaygin
secenekler, yeni ligler icin baslangi¢ secenekleri olarak ve bir se¢enek kullanarak ligler icin varsayilanlari
saklamak icin kullanilir Ortak secenekleri kullanin. Sekmedeki tum seceneklerMevcut liglige 6zeldir.
Internetsekmesinde bazi internet secenekleri vardir.

Stake Sihirbazisekmesinde mevcut segenekler gérunttlenir.Stake Sihirbazibahis araci.

Cesitlisekmesi bazi yazdirma ve disa aktarma ayarlarini icerir.
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4.1

Mevcut lig secenekleri

Common  Scotland |Internet| Stake Wizardl Misc |

— Motation of odds
@ Dec Cp% CUSA UK

—Handicap odds Found odds to —
® Asian C Fixed ’76 001 ¢ 008

0.245 [ Exclude draws
¥ Allow guarterintegral AHD bases

League name

Scotland - Premiership

Sport |Soccer

Computation algorithm of (2015

Home adwvantage, balls

Prafit margin, % |0 = .
4 ¥ allow quarer-integral totals

Depreciation period, days |900 3 [ Manual input of ratings/in-totals
ST A —— ) & ¥ Auto calculations on file opening
¥ Cup games do count

Show new fedures, rounds |1 = ¥ Friendly games do count

[T Cwetime and penalties do count
I_ Show some old fixtures

[T Suspend Intemet updates

Round date tolerance, days |3 =

ol ol

Groups and rules of ranking...

[T Use commaon options Cancel | Help (0]

- lig adi
Dogru lig ad1. Ligin adi gesitli formlarda ve basili materyallerde gosterilir.

- Spor

Mevcut sporlar futbol, buz hokeyi, beyzbol, Amerikan futbolu, ragbi ve basketboldur. Belirli
bir lig icin dogru sporu belirtmek dnemlidir ¢iinkd bu, lig verilerinin program tarafindan nasil
yorumlandigini etkiler.

- hesaplama algoritmasi
Yeni hesaplama algoritmasi (2015), performansi yeni guvenilir kritere gore optimize eder - basarili
olasiliklarin entropisi. En son hesaplama algoritmasini ayarlamaniz onerilir.

- Ev sahibi avantaji, toplar

secenek ne zamanPuanlarin/toplamlarin manuel girisiasagiya bakin) agiksa, kullanici belirli bir lig icin
ortalama i¢ saha avantajini top olarak buraya girmelidir. Bir futbol liginde tipik i¢ saha avantaji yaklasik
0,5 toptur.

- Kar mariji, %
Adil oranlar olusturmak icin kar marjini sifira ve bahiscinin hat oranlarini olusturmak icin %10-20'ye ayarlayin. Bu
secenek, 6zel amaclar icin negatif degerlere de izin verir.

- Amortisman suresi, glin

Program, puanlarin ve toplamlarin istatistiksel degerlendirmesinde ge¢mis oyunlari kullanir. Yeni oyunlarin
degeri eskilerinden daha yuksektir. Eski oyunlar, amortisman suresinden daha eskiyse tamamen g6z ardi edilir.
Bir futbol liginde tipik amortisman stresi yaklasik 900 giindir. Amortisman siresi i¢in sabit bir baslangi¢ tarihi
belirlemek mumkindur, boylece suresi kademeli olarak uzar. Amortisman dénemi kontrollne cift tiklayarak bu
modlari degistirin.
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+ Trend karsilagtirma tabani, gunler
EGilim hesaplamalari icin karsilastirma donemi. Daha kisa ddnem, uzun vadeli egilimleri yakalayamayabilir ve bunun tersi de
gecerlidir. Varsayilan deger 200 guin.

* Yeni fikstiirleri, turlari goster
Fikstur olarak kullanilacak gelecekteki oyunlarin tur sayisi. Fikstirler internet Gzerinden guincellenebilen lig
dosyalarindan alinmistir.

* Yuvarlak tarih toleransi, giinler
Lig dosyasindan yeni fikstirler alindiginda bu deger tek raundun tarih araligini belirlemek icin
kullanilir. Ornegin, bir futbol liginde tur Cuma gunu baslayabilir ve son mag Pazartesi gunu yapilr.

- Gruplar ve siralama kurallari...
Bu butona basildiginda Gruplar ve siralama kurallari paneli acilir. Gruplari tanimlayin ve orada takimlari
siralamak i¢in lige 6zgu kurallari girin.

- Oran goésterimi
Mevcut dort oran gosterimi vardir: ondalik, olasilik ytzdesi, ABD ve Birlesik Krallik. Adil oranlar olusturmak
icin Birlesik Krallik gésterimi 6énerilmez, ¢lnku ikincisi daha fazla kesinlik gerektirir.

* Handikap oranlari

Handikap oranlarinin tirtnd belirtmek icin bu secenegdi kullanin: Asya veya sabit. Asya oranlarinda (AHO) tam
sayl, yarim tam sayi veya ¢eyrek tam sayi handikap tabani olabilir ve beraberlik olmaz. Ma¢ sonucu AHO'nun bir
tamsayi handikapina esitse, bu tur bir etkinlik 'iptal edilir'. Sabit handikap oranlari (1 X 2) sabit oranlara benzer
ve eger handikap tabani sifirsa bu oranlara esittir.

* yuvarlak oranlar
Cizgi oranlari olusturulacagl zaman, ondalik gésterimde 0,05'e (veya ABD notasyonunda 5'e) yuvarlamak iyi bir
fikirdir. Adil oranlar, olasi bahislerin degerlendirilmesi icin genellikle daha fazla dogruluk gerektirir.

* Cekiligleri harig tut
Bazi sporlarda mag sonucunda beraberlik olmayabilir. Bu gibi durumlarda berabere saymak anlamsizdir ve bu
nedenle bu secenegdi secerek herhangi bir bahis oranindan haric tutulurlar.

* Ceyrek integral AHO tabanlarina izin ver
Bu sec¢enek, ceyrek-entegre Asya handikap tabanlarinin olusturulmasina izin verir, 6rnegin0 : %,0 : %, vb.,
integrale ek olarak (6rn.0 : 1) ve yari integral (6rn.%z : 0) bazlar.

* Ceyrek integral toplamlara izin ver

Isaretlenirse, program ceyrek integral toplamlari Giretecektir (6rn.2.25) integrale ek olarak (6rn.3) ve yari
integral (6rn.2.5) degerler, alt ve Ust arasindaki maksimum dengeye egilimlidir. Aksi takdirde, yalnizca
tam ve yari tamsayil toplamlar Uretilecektir.

* Puanlarin/toplamlarin manuel girisi

Normalde, istatistiksel analiz icin yeterli oyun varsa, derecelendirmeleri ve toplamlari manuel olarak
girmeye gerek yoktur. Ancak bazen, kullanici hesaplanan degerleri uzmanligina, sakatlk bilgisine,
motivasyona vb. gore dizenlemek isteyebilir. 2006'nin hesaplama algoritmasiyla birlikte manuel girisin
kullanilmasi 6nerilmez.

* Dosya agilisinda otomatik hesaplamalar

Baska bir lig dosyasi agildiginda (veya dosya listesi kutusundan se¢im yapildiginda) tim hesaplamalarin otomatik olarak
yapilmasi igin bu kutuyu isaretleyin. Mevcut ligi yalnizca gegmis oyunlarin bir veritabani olarak kullanmayi planlyorsaniz kutunun
isaretini kaldirin.

- Kupa maglari sayilir
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4.2

Kupa oyunlari genellikle reytinglere ve toplamlara katkida bulunan tam tesekkulli oyunlar olarak kabul edilir. Aksini
disunenler bu kutucugun isaretini kaldirabilir, bdylece oyunlarincRem alanindaki veriler istatistiksel hesaplamalarda
dikkate alinmamustir.

- Dostluk maglari sayilir
Ozelligi olan hazirlik maglarifrRem alaninda yarim agirlikta sayilir. Istatistiksel hesaplamalarda dostluk
maglarini tamamen yok saymak icin bu kutunun isaretini kaldirin.

- Fazla mesai sayilir
Buz hokeyi gibi bazi sporlarda uzatmalar 6nemlidir. Bu secenek, ile isaretlenen oyunlarin 6zel olarak
islenmesi icin kullanilir.otoyun tablosunun Rem alaninda.

* Bazi eski demirbaslari goster

Secim yaparken bazi eski armaturlerin géruntilenmesine neden olurFikstiir®Yeni fiksturleri goster.
Normalde 6nceki oyun turu gorintulenir. Bu segenegin davranisi ayarina baglidir.Yuvarlak tarih toleransi.

* Internet giincellemelerini askiya alin
Bazi ligler belirli bir kullanicinin ilgisini cekmeyebilir. Bu kutunun isaretlenmesi, mevcut lig igin internet giincellemelerini devre
disi birakir ve bdylece genel ¢evrimici stireden tasarruf saglar.

* Ortak segenekleri kullanin

Bolgedeki liglerin ¢cogu icin secenekler belirlemek iyi bir fikirdir.Yayginsekmesine gidin ve bu kutuyu isaretleyerek
belirli bir lig tarafindan kullaniimasini saglayin.

Gruplar ve siralama kurallari

panelGruplar ve siralama kurallariSecenekler, Siralamalar panellerinden veya Turnuva analizi
aracindan etkinlestirilir.
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Groups and rules of ranking in the league: CupUEFA lﬁl
Groups Fules of ranking
Maming — — —
o |12 3% @ Lofiars ~ Othar Foints for: win |3 J draw |1 J loss |0 5
¢~ Mumbers Promaotion N |1 % Relegation™N |1 35

[v Internal games
Frecedence in case of equality of points

|GrDupA ﬂ 1 |Head to head points ﬂ
Available teams Chosen teams 2 |Head to head goals difference j
1. FCEyn - APOEL MicosiaFC

[ AC Milan » F41 Dudelange 3 |Head to head away goals ﬂ
AEK Athens FC = FK Qarabag Aghdam -
AFK Larnaca 5 | |sevilaFC 4 |Overal| goals difference ﬂ
ﬁiﬁgr&:pﬁ:nsterde 5 |Overal| goals scored ﬂ
Apollon Limassal < B | ﬂ
Atalanta Bergamas
Athletic Club Bilbac aa 7 | ﬂ
Bayer 04 Lewverkus:
Borussia Dortrmund 8 | ﬂ
Chelsea FC
Club Afletico de Me C
Club Brugge Ky Cancel ‘ Help |

Gruplari tanimlayin ve takimlari siralamak icin lige 6zgu kurallari buraya girin, yani iki veya daha fazla
takim arasinda puan esitligi durumunda 6ncelik. Bu ayarlar, diger siralama hesaplamalarini ve turnuva
analizinin sonuglarini etkiler.

En fazla 26 grup tanimlanabilir. Bir gruba ait takimlar baska bir gruba dahil edilemez. Gruplar
degismez degere sahip olabilir (A,B,C,...), sayi (1,2,3,...) veya baska bir adlandirma.

Kutuyu kontrol etDahili oyunlarsadece ayni gruba ait takimlar arasindaki oyunlar sayiimalidir.

Gruplamayi devre disi birakmak icin grup sayisini 0'a indirin.

Siralama kurallari, esit sayida puana sahip iki veya daha fazla takim arasindaki éncelik sirasini
belirler. Avrupa futbol liglerinin ¢ogu icin tipik siralama kurallari asagidaki gibidir:

1. Genel gol farki

2. Genel olarak atilan goller

3. Kafa kafaya puan sayisi
4. Kafa kafaya gol farki

Ek olarak, kullanici bir Ust lige ytkselecek ust takimlarin sayisini ve bir alt lige disecek alt
takimlarin sayisini tanimlayabilir.
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4.3 Internet Segenekleri

CDmmDn]Scutland Internet StakeWizard]Misc ]

Froxy server

v Lze automatic proxy settings

-

v Automatically download new leagues
[ Automatically fetch line odds
[ Sound notification of completed updates

W Owernight auto update between |3 | and 4 o'clock: * Basic ¢ Expr ¢ Both

Cancel ‘ Help (0]

* Proxy sunucu

Kutuyu isaretlemeniz 6nerilirOtomatik proxy ayarlarini kullanotomatik proxy yapilandirmasini etkinlestirmek icin. Cogu
durumda, program, proxy sunucu parametrelerini ve bir proxy sunucusunun kullanilip kullaniimayacagini dogru bir sekilde
belirler.

Program dogru proxy sunucusu parametrelerini belirleyemezse, kutunun isaretini kaldirin.Otomatik proxy

ayarlarini kullan. Kutuyu kontrol etProxy sunucusu kullan, proxy'yi belirtinAdresveLimanproxy gerekiyorsa.
Genel olarak, ligleri Internet izerinden proxy olmadan giincellemeyi basarirsaniz, muhtemelen proxy gerekmez.

Genellikle bu degerler, Internet Explorer'in LAN proxy ayarlariyla eslesir:
internet gezgini®Aletler®internet Se¢enekleri®Baglantilar®LAN ayarlari.
Basaramazsaniz, dogru proxy degerleri icin ISP veya LAN y6neticinize danisin.

- Yeni ligleri otomatik olarak indir

Sunucuda zaman zaman goérunen yeni liglerin otomatik olarak indirilmesi icin bu kutuyu
isaretleyin.

* Hat oranlarini otomatik olarak getir

Hat oranlarini sunucudan otomatik olarak almak igin bu kutuyu isaretleyin.

* Tamamlanan giincellemelerin sesli bildirimleri

Guncelleme bittiginde bir melodi acar.
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© Gece otomatik glincelleme

Temel, ekspres veya her ikisi birden, tim liglerin bir gecede otomatik glincellemelerini agar.

4.4  stake Sihirbazi secenekleri

Cu:ummc:n] Scntland] Internet Stake WWizard IMisc: ]

Bets
v Auto update status an file opening v Automatically feed line odds
v Check dependencies W Apply tearm vs team trend hints
“ariants Computations
Auto selecttop variants |3 i‘ Default mode
t+ Regular O Kelly
v Bold
Selected style [ Halic Default cont. probakiliy, % (95
[ Undetline
Default target multiplier (10 i‘
Unselected style [ Bold
Limit accumulatars by |6 i‘
Selection color |Default - UeulbesrEonzrs hy Wi‘
Cancel | Help ‘
Bahisler

* Dosya agilisinda otomatik giincelleme durumu
Bagka bir bahis dosyasi agildiginda (veya dosya listesi kutusundan se¢im yapildiginda) secilen bahislerin durumunun otomatik olarak
glincellenmesi icin bu kutuyu isaretleyin.

* Bagimliliklari kontrol edin
Karsilikli bagimli bahisler (yani ayni etkinlige yapilan bahisler) kombine bahislere (parlays vb.) dahil edilemez.
onlemek icin bu secenedi secin.Stake Sihirbaziyasaklanmis bahis varyantlari olusturmaktan.

* Hat oranlarini otomatik olarak besle
Adil oranlarla birlikte mevcut hat oranlarinin otomatik olarak beslenmesini saglar.Stake Sihirbazibahis tablosu.
Kullanicinin ne zaman bahis oynayacagi mantikhdir.bwin.com.

* Takima karsi takim trend ipuglarini uygula

Oran hucrelerini renklendirerek trend kontrol ipuglarini uygulamak icin bu kutuyu isaretleyin (kisayolF10).
Olumsuz bir egilime sahip oranlar mor renkte olacaktir. Bu olasiliklari beslemek igin bir girisimStake
Sihirbaziuyari mesaji eslik edecektir.

Varyantlar
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* Eniyi varyantlari otomatik se¢
Hesaplamalar tamamlandiktan sonra, uygun sayi secilerek birkacg en iyi bahis cesidi otomatik
olarak secilebilir. Secilen degiskenler formda gérintulenirRaporlar.

- Secim stilleri
Bu secenekleri kullanarak kullanici, varyantlar tablosunda segili ve secilmemis bahis varyantlarinin gérinimani
Ozellestirebilir.

hesaplamalar

* Varsayilan mod
Varsayilan hesaplama modu, yeni olusturulan bahis dosyalarinin modunu belirler. Gergek hesaplama modu,
bilgisayardaki kontrol panelinde ayarlanabilir.Stake Sihirbaziana form. kullanmabDuizenlimodu tercih edilir.

- Varsayilan giiven olasiligi, % )
Guven olasiligi, hedef fona tekduze bir sirayla ulasma olasiligidir. Abahis turlari. Onerilen
varsayllan deger - %95.

* Varsayilan hedef ¢arpani

Hedef carpan, (Hedef fon)/(Kullanilabilir fon) oranina esittir. Yeni olusturulan stake dosyalarinin
hedef fonu, bu degere ve mevcut son kullanici fonuna (bankroll) gére hesaplanir. Onerilen deger
100'dur.

* Akiimilatérleri suna gore sinirla:

Bu secenek, kullanicinin kombineleri belirtilen normal bahis sayisiyla sinirlandirmasina olanak tanir.
Akiumdlatérleri érnegin 2 ile sinirlandirirken,Stake Sihirbazigibi bahis varyantlari olustururA,B,C,AB,AC,M.0,
AB+C, AB+BC+AC, vb., ancak degilABC. Onerilen deger 6'dr.

* Alt bilegenleri suna gére sinirla:

Karmasik bir bahisteki alt bilesenlerin sayisi 2'ye esittira-1 herhangi bir kisitlama uygulanmadiginda (N-
secilen bagimsiz olaylarin sayisi). Pratik nedenlerden dolayi cok bilyiik olamaz. Onerilen

deger 100'dur. izin verilen maksimum deger 4095'tir.
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4.5 Cesitli Secenekler
Communl Scutland] Internetl Stake Wizard Misc

[terns to print

v Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half/ full time I Line odds I Tahble of standings:

o o ("
W Ask before printing v Ask once

[terns to export
W Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half{full time ™ Line odds [~ Table of standings:

. ) o l“'“
v Allleagues in a single worksheet

v Ask before exporting W Ask once

[ Suppress display of diacritic symbols

Cancel Help

* Yazdirlacak 6geler

Hangi oran gérinimlerinin yazdirlacagini se¢mek igin uygun kutulari isaretleyin. Kullanici, olusturulan tim oran
cesitleriyle ilgilenmeyebilir ve bu secenek, bir kagittan tasarruf etmeye yardimci olur.

° Disa aktarilacak dgeler
Hangi oranlarin géruntilenecegini ve Excel (XLS) veya virgulle ayriimig (CSV) dosyasina aktariimasi gerektigini se¢mek igin
uygun kutulari isaretleyin. Kullanici, olusturulan oranlarin tim cesitliligiyle ilgilenmeyebilir ve bu secenek, daha kuigtk

dosyalar olusturarak disk alanindan tasarruf edilmesine yardimci olur.

Ayrica iki onay kutusu dahadnce sor...vebir kez soryazdirmadan ve disa aktarmadan énce goérunen agilir
diyalog kutularinin davranisini kontrol etmek igin kullanilabilir.

* Aksan karakterlerinin goriintiillenmesini engelleme

Takim adlarinda aksanli karakterlerin gorinttilenmesini engellemek icin bu kutuyu isaretleyin. Bu karakterler genellikle
Latin olmayan yerel ayarlarda (6rn. Cince, Kiril vb.) yanls gérintulenir ve programin normal gérinimunu bozabilir.
Secenek, etkili olmasi i¢in programin yeniden baslatilmasini gerektirir.
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5.1

Aletler

Oran donusturici

Oran donustiricli, menl 6gesi secilerek etkinlestirilirAletler®Oran dénusturiiciiveya bir ara¢ cubugundaki bir

dugmelatarak.

* Temel panel

Oranlar, mevcut dort gosterim arasinda dénusttraltr: ondalik, olasilik yuzdesi, ABD ve Birlesik Krallik.
Oranlari klavye veya fare kullanarak girmek mimkundur:

Basic |1 X 2 | Arbitrage |

—Input

|2,5

Maotation
’76“ Dec ¢ p % O USA UK

— Dutput
Decimal |2,5

Prohahility, % |40

1T

UsaA 1150
7 8 9 ! UK |6/4
A 5 . Precision
’ ’7(' High ¢ MNormal ©© Round
1 2 3 - I Auto conversion | Reciprocal
o | ol Convert

Help | Close

Girig oranlarti icin izin verilen araliklar asagidaki gibidir:

Ondalik gosterim
olasilik ytzdesi

ABD goésterimi

Birlesik Krallik (kesirli) gésterimi

1..sonsuz
%0..100
- sonsuz..-100, ¢ift, 100..sonsuz

0..1, ¢ift, 1..sonsuz

Ozel ihtiyaglara bagl olarak, kullanici (i¢ dereceli ¢ikti hassasiyeti arasindan secim yapabilir: yiiksek, normal ve

yuvarlatiimis.

Digmeye basmaktan ¢ekinenlerDoéntistiirmek, bir kutuyu isaretleyerek otomatik déntstirme islevini kullanabilir Otomatik

dénistiirme.

Ortaya ¢ikan oranlarin karsilikli degerini bir kutucugu isaretleyerek gérmek mumkundur.Karsihkl.
Karsilikh deger, belirli bir olayin %100 olasiligina ek olarak hesaplanir.

- 1X2 paneli

1X2 sabit oranlar (fiyatlar) burada Asya handikaplarina, toplam gollere ve dogru skorlara donustiralir. Ayrica
donusturucl, gercek kar marjini hesaplar veya kullanici tanimli degeri kullanir.
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Basic 1 X 2 |Arbitrage|

—Input - = = — Dutput
|1,95 |3,3 |4 4 Profit margin, % |s,1a Set0% |
_ 1 >< 2
Motation . 195 33 4
{FDech,%FUSAFUK F'XEdI ' I '1 I 2
AH |-0,5 |1,95 |1,a1
7 8 9 / < >
Total |2,25 |2,03 |1,74
4 5 6 , odds
Su:c:re|1 ] |5,95
1 2 3 - A :
uto conversion Feset |
0 c |l Convert
Help | Close

Kullanici, dizenlenebilir giris kutusunda herhangi bir kar marjini tanimlayabilir ve ardindan ilgili sabit oranlari, Asya
handikaplarini, toplam golleri ve bir digmeyi tiklayarak dogru skorlari hesaplayabilir.Donustirmek. Bir digmeye tiklamak
%0 ayarlakar marjini hizla sifira ayarlar ve adil oranlari géruntuler.

AHO tabani, toplam gol tabani ve en olasi dogru skor da dizenlenebilir kutularda géruntuilenir. Kullanici burada
AHO'nun herhangi bir degerini, toplam golleri ve dogru skoru belirleyebilir ve ilgili oranlari bir dGgmeyi
tiklayarak hesaplayabilir.Déntistiirmekveya basarak<Girin>.

Bir dugmeye tiklamakSifirlakullanici tanimli tabanlari atar ve timuinu otomatik degerlere dondurdr.

Not:Prensip olarak, toplam gol oranlarinin da bilinmesi kosuluyla, Asya handikaplarinin sabit oranlara ters
cevrilmesi muimkundur.

- arbitraj paneli

Arbitraj bahisleri (akasurebetveyaarb), belirli bir spor etkinliginde veya bahis pazarinda garantili kar
elde etmek icin risksiz bir firsattir. Genellikle iki veya ¢ olmak Uzere bir dizi bahis¢i arasinda sunulan
oran farkliliklarindan yararlanir.

Arbitraj bahisleri L1, L2,..., L oranlarinda mimkundur. kbirbirini dislayankayni etkinligin sonuglari basit
kriteri karsilar (ondalik gésterimde): P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. Varsayimsal bir bahiscinin % olarak
kar marji 100*(1 - 1 / P) ve normalde negatif olmalidir. 1, 2,... sonuclari icin bireysel bahisler A/ P / L1,
A/ P /L2 vb. seklinde hesaplanir, burada A bir yatirim tutaridir. Ardindan, beklenen bahiscinin kari
A*(1 /P - 1) olarak hesaplanir ve normalde pozitif olmalidir.

iki veya (i¢ sonug icin tim bu hesaplamalarArbitrajbir diigmeyi tiklatarak paneliDéniistiirmek
veya basarak<Girin>:
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5.2

5.3

Basic |1 x 2 Arbitragel

— Input - 5 = — Dutput

22 23 | 4 Profit margin, % |-12,444
Motation Investment |1UU
 Dec  p % O USA T UK

Stake for 1 |51,11

7 8 9 / Stake for 2 |43,39

Stake forx I
4 5 6
Expected profit |12,44

[T Auto comversion

Help | Close

TIk iki sonucun (1, 2) genellikle bir magta (bahis berabere) veya olay tiriindeki bir veya baska bir takimin galibiyeti
oldugu varsayilir. Evet/ hayir. Yalnizca iki sonug icin G¢linct diizenlenebilir alan bos birakiimahdir. Uctincii sonug (X)
istege baghdir ve tirun sabit oranlari icin bir beraberlik oldugu varsayilir. 7-X-2.

Not:Arbitraj kriterinin karsilanmamasi durumunda, program bir bip sinyali verirken beklenen kar negatiftir ve
kirmizi renkle vurgulanir.

Bahis Sihirbazi 4

AletStake Sihirbazioptimal bir bahis stratejisi olusturur ve bdylece bir kér bahiste para israfini durdurmaya
yardimci olur. Gelismis olasilik analizini kullanarak, belirli bahis fonu dagiliminin yani sira hangi bahis
varyantinin tercih edilecedi konusunda bahisgiye dogrudan talimat verir.

2
MenU 6gesi secilerek etkinlestirilirAletler®Stake Sihirbaziveya bir dugme ¢ubuguna tiklayarak. J./ﬁ\ bir alet tzerinde

Bu guclu arag hakkinda ayrintili bilgi B6lim Bahis Sihirbazi Kilavuzunda bulunabilir.

Turnuva analizi

Turnuva analiz araci asagidaki gérevleri ¢ozer:

* Planlanan oyunlarin tamamlanmasinin ardindan her takimin belirli bir yerde olma ihtimalini (olasiliklarini)
hesaplar;

- Her olasi eslestirme "takima karsi yer" icin en olasi senaryoyu hesaplar;

- En olasi senaryolar icin varsayimsal siralama tablosunu hesaplar.

+ Bir turnuvanin ge¢mis oyunlari igin skor tablosunu hesaplar.

MenU 6gesi secilerek etkinlestirilirAletler®Turnuva analiziveya bir ara¢ cubugundaki bir digmeyi 'EE- zerinde
tiklatarak.
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Analizi baslatmak icin bir dugmeyi tiklayin, bi’tu:§a basin <F9> veya menu 6gesini se¢inKkogsmak®Baslangig.
Hesaplama suresi, programlanmis oyunlarin sayisina 3'Un kati olarak baglidir ve bu nedenle muazzam
olabilir. Ancak kullanici, hesaplama hizi ve istenen hiz arasinda secim yapma se¢enegine sahiptir.

iz kontrolinu kullanarak dogruluk [ eed J = ir ara¢ ¢ubugunda. Uzun hesaplamalari durdurmak icin
bir digmeyi t|klay@bir tusa basin <F10> veya menu 6gesini secinKosmak®Durmak.

* oran tablosu

Hesaplanan oranlar, oran tablosunda sunulur:

N |TeamstPlaces| 1 [ 2 [ 3 [ 4[5 [ &6 [ 72 [&a ]a [10]
| 1 |Hears

2 |cetic 996 (0,44

3 |Hibemian 044 B 137 485

4 |Kilmarnock B.27 |30 492 125

E Rangers 10,3 655 |31.7 |2.48

B |Aberdeen 085414 |66 233 |5.05 |0.298

7 [Motherwell 0177284 451 221 [416

8 |Inverness 15,9 |37.7 46.4 (0,002
|8 [Dundee United 15,7 351 43,1 |0.063
|10 | Dunfermline 0 |0.064/53.6

Renkli hicreler, "takima karsi yer" olasi eslesmelerini temsil eder. Renk ne kadar koyu olursa, bir takimin yeri
isgal etme sansi o kadar artar.

Oran tablosunda rakamlarin dért kullanilabilir gésterimi vardir: ondalik, olasilik yizdesi, ABD ve BK.
Olasiliklar varsayilan olarak kullanilir. Her sttundaki ve her satirdaki olasiliklarin toplami %100'e esittir.
Gosterimler, menu 6gesine tiklayarak kolayca degistirilebilirOranlar®Gésterimveya acilir menuyu kullanarak.

Olasilik tablosunun herhangi bir renkli hticresinde fareye tiklamak, diger iki tabloda aninda yanit verir:
oyun masasl ve varsayimsal siralama tablosu.

- Oyun masasl ve senaryolar

M | Hometeam | Auwvay team | F |G1 |G2|§J
| 46 |Hearts Rangers 10
47 |Kilmarnock Falkirk. 111
48 |Motherwall  |Hibemian 13
49 |Aherdeen hatherwell 111
E Dundee United |Kilmarmock. 111
51 |Falkirk Hearts 111
E Hibernian Inwverness W10
53 [Livingston Celtic Loz B
Eﬁangers Dunfermline 2|0

Oyunlar tablosu, mevcut turnuvanin tim oynananlarini ve programlanmis bazi oyunlarini tutar. Ana
sayfanin oyunlar tablosundaki tim oyunlara karsilik gelirler.Oran Sihirbazifincansiz ekran (c) 6zellik ve
turnuvanin ilk oyunundan daha eski degil ( ile gosterilir)F). Zamanlanmis oyunlar, digerlerinden farkli
olmak icin acik gri arka plana sahiptir. KolonRsecilen cift icin en olasi senaryoyu gorinttlertakim vs yer
asagidaki sembol setini kullanarak:
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w ev sahibi takimin galibiyeti

L deplasman takimi galibiyeti

D Berabere

Wn  ev sahibi takimin gol farkiyla kazanmasi
Ln deplasman takiminin gol farkiyla kazanmasi
S kesin puan

SutunlarG1,G2gecmis oyunlarin gercek skorlarini ve planlanan oyunlarin en olasi skorlarini temsil
eder. Bazi planlanmis oyunlarin puanlari senaryoya goére belirlenir. Ornegin, bir oyunun en olasi
skoru1:0, bir senaryoda "beraberlik" olarak yer almak, o oyunun en olasi skorunu yapar, 6rn.1:1.
Senaryoya dahil olmayan planlanmis oyunlar gri renktedir.

- Varsayimsal siralama tablosu

M Teams |G [w|[D[L[s[c[r &
|1 [Hearts 9 81 025 =B
|2 |Celic g 7 1|1 |21 9|22
|3 |Hibernian 8 6 1|2|15 8 |19
4 |Rangers 9151 3159 [16
EKiImarnDck 8 14|32 |158[15]15
B [Aberdeen 9 33|31 10/[12
7 |Motherwell 3 32 4|20 2011
8 |Dundeelnited | 9 |2 |3 |4 |12 16| 4
9 [invemess 5 2z |58 108
10 |Falkirk 91|35 6 188 &

Bu tablo, secilen ¢iftin en olasi senaryosu icin varsayimsal siralamalari gésterir.takim vs yer(

drnegin 3. sirada Hibernian). SutunlarG,W,D,L,S,C,Psirasiyla oynanan oyunlarin, galibiyetlerin,
beraberliklerin, kayiplarin, atilan gollerin, atilan gollerin (yenilen) ve puanlarin toplam sayisini
belirtir.

- puan tablosu
Homebaway | 1 [ 2 |3 | a5 |6 |
Celtic Glasgaw - 0:0

M
1
2 |Glasgow Rangers -

3 |Dundee United oo
4

5

3

Hibemian Edinburgh -
hotherwell FC o

Kilmarnock FC 1.2 21 L]

Puan tablosu menu 6gesi kullanilarak gérantulenebilirMasa®Skor tablosuveya bir tusa basarak
<F3>. Bu tablo, bir turnuvadaki ge¢mis oyunlarin skorlarini gosterir. Kullanici < bir tusa basarak oran tablosuna
geri donebilir.F2>.

Not:Hem oranlar hem de skor tablolari, meni 6gesi kullanilarak Excel (XLS) dosyasina aktarilabilirMasa®
Tabloyu disa aktar.

Not:Turnuva analiz araci, giris verileri icin asagidaki sinirlamalara sahiptir:
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Maksimum takim sayisi

Maksimum gec¢mis oyun sayisi

Maksimum programlanmis oyun sayisi

5.4 Veri alicisi

32
1250
96

Veri alicisiinternet web kaynaklarini arastiran ve futbol, buz hokeyi, basketbol, beyzbol, ragbi birligi, Amerikan
futbolu, hentbol ve voleybol icin spor sonuclarini ve fiksturlerini alan bir yardimci programdir. Cok cesitli
sampiyonalari ve diger yarismalari kapsar. Birkag secenek, en son veya tim sonuclari almaya, bazi 6zelliklere
sahip oyunlar saglamaya, takimlari otomatik olarak yeniden adlandirmaya ve verileri lig (LEA) formatinda
kaydetmeye izin verir. Basit ve sezgisel araylz, blyuk veri dizilerini ¢ok hizli bir sekilde almayi ve kaydetmeyi

kolaylastirir.

AletVeri alicisimenU 6gesi araciliiyla etkinlestirilirAletler®Veri alicisiveya ara¢ cubugu digmesini

kulIana@.

Not:HerseyVeri alicisiozellikler yalnizca tam (kayitl) sirimde mevcuttur.

Not:ile veri kaydederkenYeniden isimlendirmeksecenek,Veri alicisiBircok takimi yeniden adlandirma konusunda
aciklanan ayni kurallari ve dosyalari kullanir.

lﬁ Data retriever v3.4

E=RECE ==

|Austria ﬂ |Elundes|iga ﬂ |2021,’2E|22 ﬂ |Regu|arsea90n ﬂ |EIDth ﬂ
|Soccer ﬂ [ Markfirstgame | FRecent | Add
M Teams - N Date | Time | Home team | Away team | G1 | G2 | Rem |=
1 |Admira Wacker Madling = 56 18:00 Ried Austria Klagenfurt 1 1
2 |Altach 57 15:00 Wolfsberger AC Awstria Vienna 1 0
3 |Awustria Klagenfurt 58 |[03.10.21 15:30 Hartberg Sturm Graz 3 2
4 |Awstria Vienna 59 15:30 Rapid Vienna WSG Wattens 5 2
5 |Hartberg 60 15:00 Red Bull Salzburg LASK Linz 3 1
6 |LASK Linz 61 [16.10.21 18:00 Awustria Klagenfurt Rapid Vienna 1 1
T |Rapid Vienna 62 18:00 Altach Red Bull Salzburg 1 1
& |Red Bull Salzburg 63 18:00 Austria Vienna Admira Wacker Madling 2 2
9 |Ried 64 [17.10.21  15:30 LASK Linz Wolfsberger AC 0 1
10 [Sturm Graz 65 15:30 WSG Wattens Hartberg 2 2 =
11 |Wolfsberger AC 66 18:00 Sturm Graz Ried 1 0
12 [WSG Wattens 67 (231021 18:00 Admira Wacker MadlingWSG Wattens 0 1
13 68 18:00 Austria Vienna Ried 4 1
14 69 18:00 Wolfsberger AC Awstria Klagenfurt 2 1
15 70 (241021 15:30 Hartberg Rapid Vienna 1 1
16 71 15:30 LASK Linz Altach 0 1
17 72 18:00 Red Bull Salzburg Sturm Graz 4 1
18 73 (301027 18:00 Awustria Klagenfurt Admira Wacker Madling
19 74 15:00 Altach Hartberg
20 ¥ 75 158:00 Ried Red Bull Salzburg

Addatribuwes: v | # |

[ | Dt,.fgs| [ Irverse Clear tables

Bytes: 448

[v Fename ﬁ E

Total bytes: 111108
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5.5

Sag alt kosedeki yesil arti digmesi, mevcut ligi dosyaya kaydetmeye gerek kalmadan alinan verilerle
gunceller.

- Ozel lig ekleme

ilk olarak, ge¢mis sonuglarin ve gelecekteki fikstirlerin mevcut oldugundan emin olun.Veri alicisi.

1. Sag alt késedeki dugmeyi kullanarak lig verilerini bir lig dosyasina kaydedin.
2. Bu dosyayi surada acin:Oran Sihirbazi.

3. Kullanarak gegmis sezonlar icin dosyalar ekleyinOyunlar®Dosyadan giincelleme.

3.1. Katihmci ekipleri belirleyin. Son 3 sezondaki + mevcut sezondaki tim takimlari ve maglari alin, érn. Lig
2. Bu, filtre seceneklerini kontrol ederek kolayca yapilabilir.Takim ekle,oyun ekle, veEklemek
demirbaslarkullanirkenOyunlar®Dosyadan giincelleme.

3.2. Sadece bir secenegi kullanarak Lig 1, 2, 3, 4 vb.'deki en az 3 son sezondan ligi glincelleyinoyun ekle.

Tarihsel performans analizi ve gizelgeleri icin istediginiz kadar son sezonu alin, ancak yalnizca bu oyunlarin
derecelendirmeleri ve amortisman déneminden daha eski olmayan oranlari etkiledigini unutmayin.
(Se¢enekler®amortisman siresi). Cogu lig icin (~ 2,5 sezon) varsayilan degeri 900 gindur. 4.
Secenekler panelinde gerekli ayarlari yapin. Ozellikle ligin adini tam olarak su bicimde ayarlayin: Ulke -
Ligin Adl. 5. Bir ara¢ cubugundaki yesil ok dugmesine tiklayin.

6. KullanimFikstlr®Yeni fikstirleri gosterFiksturleri ve oranlari gérintilemek igin.
Not:Lig dosyasinda bosluk olmadan ilke 6n eki bulunmalidir, ér.Ulkem1./ea.

Not:Veri alicisiweb kaynaklarindan lig verilerini almak ve kaydetmek icin yalnizca bir aragtir. Tim diger ¢calismalar
tarafindan yapilirOran Sihirbazi.

Oyunlar filtresi
AletOyunlar filtresicesitli kosullari karsilayan ge¢gmis oyunlarin analizi igin bir aractir: katilan takimlar,

sezonlar, ilk / tam zamanh sonuclar, sonuglar, dogru skorlar, handikaplar, toplamlar, oyun &znitelikleri.

AletOyunlar filtresimenu 6gesi secilerek etkinlestirilirAletler®Oyunlar filtresi, veyaOyunlar®
oyunlari goriintile®Filtre kullan...veya ara¢ cubugundaki dugr?gsine tiklayarak.
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Games filter E@

Fetiod Time Dutcome Aftributes

@ Whole [ Results @ Full [ Home [ Mo aftributes

(~ Current [ Fixtures (™ Half [ Away [ Cup/playoff
 ond [ Draw [ Friendhy

Half tirne / full tirne ™ Meutral venue

o T e Score M Overtime

X [o= T we ST ’U—j‘ [ Penalties

e [ e [ 2 ' o [ Questianable

Teams Handicap Total

¥ Hame [ HA [ H-A> o over [0
|Glasgow Rangers v | a-Hs> o [ Under [0 3
o [ Exacly [0 3]
o [ Home [ Away

[ Away [ HA [ H-A

|Glasguw F’iangersJ [ A-H

UnaApply ‘ Cancel |

Reset ‘

Belirtilen filtre kosullarini karsilayan oyunlarin alt kimesini gérunttlemek icin digmesine tiklayinUygulamak.
Formu orijinal durumuna geri déndirmek i¢in digmesine tiklayinSifirla.

Uygulanan filtre kosullarini devre disi birakmak igin ya digmesine tiklayinUygulamayi Kaldirformda, digmeyi tiklayin Geri alma

arag¢ ¢gubugunda veya meni 6gesini secinOyunlar®oyunlari gorantile®Butin oyunlar.

5.6 Performans analizi

AletPerformans analizimenu 6gesi araciligiyla etkinlestirilirAletler®Performans analizi.
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% Performance analysis for Wales - Cymru Premier El@
Frorn Lnitil OF, days
|24.|32.D1 29.10.21 |9E|D i‘ Computation algorithm of (2015 [v Accountirends
MNumber of Fietlati;e c:DSrz;nutD; d Fietlati;e cha:;ljggl Su?ce;s sl.zun;rcl:jepsiﬁfl Cr;ngrizun
James rate, ¥ probs rate, ¥ probs rate, ¥ probs i
Harme wins 647 1.4 B46.3 1.6 3581 5h.35 0.2906
Draws 370 237 389.7 251 68,7 23,98 0.3435
Ay wing h47 35.0 518.6 33.4 2hi.7 47.48 0.3066
Total 1564 100 15546 100 7065 126.80 0.9410 7.1965
Ower 2 b ga2 8.9 870.9 G.6 514.7 BZh2 0.2826
Under 2,5 574 1.1 bkb.2 33.4 244.6 42,61 0.3635
Total 1396 100 14371 100 7583 105.23 0.6461
----------- M Dre Calculate Help Close

Bu yardimci program, belirli bir ligde basariyla hesaplanan oranlarin (olasiliklarin) istatistiklerini Gretir.
Hesaplamanin sonuglari, asagidaki eszamanli faktorlerin ortak eyleminin genel bir indeksi olarak kabul edilebilir:

1. PerformansiOran Sihirbazikendisi;
2. Mevcut ligin 6ngorulebilirligi.

Analizi baglatmak icin bir digmeyi tiklayinHesaplamak. Hesaplanan basari oranlart iki tabloda
sunulmustur. Ilk tablo, sttunlarinin tam olarak su anlama gelir:

oyun sayisl Ev sahibi galibiyet sayisi (m), gizer (rx), deplasman kazanir (r2) ve toplam
oyunlar (N=m+nx+m) analiz edilen sure icinde

Bagil oran, % Oranlar 100*m/N, 100* nx/ N, 100* 2/ Mve toplamlari = %100

Hesaplanan problarin toplami Her oyun icin hesaplanan olasiliklarin toplami: ev sahibi galibiyet (1),
Berabere (px), deplasman galibiyeti (p2) ve toplamlaripn=p1+px+p2=N

Bagil oran, % Oranlar 100*p1/N, 100*px/ N, 100* p2/ Mve toplamlari = %100

Basaril hesaplanmis problar Ev sahibi galibiyetler icin basariyla hesaplanan olasiliklarin toplami (s1
). Gizer (sx), deplasman kazanir (s2) ve toplamlarisn=s1+sx+s2

Basari orani, % Oranlar 100*s1/m, 100*sx/nx, 100*s2/ m2ve bunlarin toplam toplami (PP)

Basarili problarin entropisi ifadelerin toplami -(al/ \)*In(pi) ve bunlarin toplam toplami, buradadt

=1 e@er sonucukinci oyun hangi sonugla tutarhdir
olasilikpicin hesaplandi. Aksi durumdadi=0

: "
Kriter Xi"2 Pearson'inC-kare testi. Hesaplanan sapmayi 6lcer

gercek goreceli frekanslarindan 0:0 - 10:10 araligindaki tum
olasi puanlarin olasiliklari. Su anda test modunda tanitildi,

gelecekte kaldirilabilir veya degistirilebilir.

Son iki toplam: basari oranlarinin PP=100*s1/m+ 100* sx/ nx+ 100* 52/ ve basarili olasiliklarin entropisi,
ayrilmaz bir performans/éngoérulebilirlik endeksleri olarak kabul edilir. Kalin yazi tipiyle vurgulanirlar. Tim
sonugclar mutlak bir dogrulukla tahmin edildiginde, bir entropinin mimkun olan minimum degeri sifirdir.
Bir entropinin daha yuksek degerleri, daha az tahmin dogrulugu anlamina gelir.

Fazla/az icin ikinci tablo, yukarida agiklanana benzer.
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5.7

Not:Dogru performans analizi, analiz edilen dénemin baslangi¢ tarihinden 6nce yeterli sayida eski oyunun
oynanmis olmasini gerektirir. Baglangi¢ tarihinden sonra oynanan oyunlara ek olarak en azindan
amortisman dénemindeki tim ge¢mis oyunlar bulunmahdir.

Not:Desteklenen liglerin ¢codu icin 1, 1X, 2, 2X basari oranlari hakkinda daha kapsamli veriler su adreste
bulunabilir:Oran Sihirbaziana sayfa:http://www.newhavensoft.net .

Yardimci programi yeniden adlandir

AletYardimci programi yeniden adlandirKullanicinin, ayni ekip adlarinda ortaya ¢ikan farkliliklari kolayca islemesini saglar.

farkh kaynaklardan Menu 6gesi araciligiyla etkinlestirilirAletler®Yardimci programi yeniden adlandir. Ekipleri yalnizca bir kez yeniden

adlandirmak icin kullanin. Daha sonra, yeniden adlandirmalar otomatik olarak yapilacaktir. Hedef (yeni) adi birkag kaynak adina sahip

olabilir.

RER Teams rename utility v1.0 - C\Users\Public\Qddswiz\England\Rename.ren

== X

O &~

Full narmes list

Current group

Target names list

Abingdon United
Abingdon United FC
Accrington Stanley
Accrington Stanley FC
AFC Bournemouth
AFC Fylde

AFC Sudbury

AFC Wimbledon
Aldershot Town
Aldershot Town FC
Alfreton Town

Alfreton Town FC
Altrincharm

Altrincham FC
Andowver

Andover FC

Aresey Town
Arlesey Town FC
Arsenal

Arsenal FC

Ashiord Town (Kenf)
Ashiord Town (Mi...
Ashiord Town (Midd...
Ashford Town FC Middlesex
Ashford Town Kent
Ashiord Town Middlesex
Ashton United

Ashton United FC
Aston Villa

Aston Yilla FC
Atherstone Town
Atherstone Town FC
Aneleny

m

Ashford Town (Mi...

Ashford Town (Midd...

Ashford Town FC Middlesex
Ashford Town Middlesex

[ Search

MNew group | Delete group

[ Addoroe |

Abingdon United FC
Accrington Stanley FC
AFC Bournemouth
AFC Fylde

AFC Sudbury

AFC Wimbledon
Aldershot Town FC
Alfreton Town FC
Altrincham FC
Andover FC

Arlesey Town FC
Arsenal FC

Ashford Town Kent
Ashton United FC
Aston ¥Yilla FC
Atherstone Town FC
Aveley FC
Aylesbury United FC
Bacup Borough FC
Bamber Bridge FC
Banbury United FC
Banstead FC

Barnet FC

Barnsley FC

Barrow AFC

Barton Rovers FC
Bashley FC
Basingstoke Town FC
Bath City FC
Beaconsfield SYCOB FC
Bedford Town FC
Bedworth United FC

m

Yardimci programi yeniden adlandirform Ug liste gérinimune bélantr. Hedef ekiplerin adlari (yeniden adlandirilacak adlar)
kalin yazi tipiyle vurgulanmistir. Sol liste gérinumu, eski ve yeni olanlar da dahil olmak Uzere tim takim adlarinin tam listesini

icerir. Orta liste gérunumu, hedef adi (kalin) ve bir veya daha fazla kaynak adindan olusan gegerli yeniden adlandirma grubunu

icerir. Sag liste gorinUimu yalnizca hedef adlari igerir. Sol veya sag liste gérunimunde herhangi bir 6genin segilmesi, o 6genin
ait oldugu tum grubun gérintilenmesine neden olur.
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5.8

Mevcut dugmeler, kaynak ve hedef adlari eklemeye, adlari hedef olarak atamaya, yeni yeniden adlandirma gruplari olusturmaya, gruplari
silmeye ve yeniden adlandirma listesine yeni gruplar eklemeye izin verir.

Varsayilan olarak, yeniden adlandirma dosyalarinin standart adi vardiryeniden adlandir.ren. Bu standart ad ayni zamandaVeri alicisi
araci, ge¢mis oyunlarin veya fikstirlerin sonuclarini kaydederken.

3D top alani

3D top alaniana koruma yasalarina uygun olarak, yercekimi uygulanan veya uygulanmayan fiziksel bir
alanda futbol toplarinin davranisini uygulayan bir eglence aracidir. Tam ekran modunda, duvar arka plani
olmadan orijinal bir ekran koruyucu olarak kullanilabilir.

Asagidaki tuslara basarak kullaniciya cesitli secenekler sunulur:

Tekrar baglat
Yercekimini a¢/kapa
Yatay bir dizlemde hareket
Dikey bir duzlemde hareket
Cim Uzerinde hareket (bilardo benzeri)
= Hareketi hizlandirin
Hareketi gevset
Ses efektlerini a¢/kapa
Duvar arka planini ag/kapa
Daha fazla top ekle
Toplari kaldir
F/N Tam / normal ekran

tw<IO®

I_EEU)I

Yukaridaki seceneklere ayrica sag tiklayip acilir menuden bir 6geyi secerek de erisilebilir. Bir agilir
mentdeki son 6geKisa cergeve...gecerli sahnenin kisa bir karesini bir bitmap dosyasina kaydeder.

Ek olarak, kullanici asagidaki tuslari kullanarak sahnede gezinebilir:
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6.1

a Saga donun
3 Sola gevirin
fi-a Saga kaydir
- Sola kay

a ileri git

a Geri git

n -é Vites biyiitmek
f-a Vites kuglltmek

PgUp Bakmak
PgDn Kugik gérmek
Ev Baslangi¢ konumuna geri dén

Not: Yercekiminin agilmasi, sonunda enerji kaybi nedeniyle hareketi sonlandirir. Ancak < tusuna basarak
devam ettirilebilir.+> tusuna ara sira basin.

Not: Carpisan nesneler arasindaki elastik olmayan etkilesimden kaynaklanan kinetik enerji kaybi, yalnizca uygulanan yercekimi
durumunda etkilidir.

Stake Sihirbazi Rehberi

Genel bakis ve temel konsept

Bahis Sihirbazi 4optimal bir bahis stratejisi Greten karar verme yaziliminin yeni bir sirimuddr.
Sofistike olasilik analizini kullanarak, bahisgiye hangi bahis yapisinin tercih edildiginin yani sira belirli bahis
fonu dagilimi hakkinda dogrudan talimat verir. Kelly kriterine dayali basit programlarin aksine,Stake
Sihirbazigercekgi bir nakit buytime araldi kullanmaya ve hedef fona ulagsma guven olasiligini belirlemeye
izin verir.

Bahis Sihirbazi 4teorik olarak yeni teorem ve pratik olarak yeni cok degiskenli optimizasyon motoru
tarafindan desteklenmektedir. Nihai bir performansa sahiptir ve bahisgi icin daha buyUk firsatlar sunar.

Bahisc¢i genellikle sezgisel olarak bahiscinin oranlarini olaylar hakkindaki bilgisine karsi dengeleyerek bahis yapar.
Bahis sirketi tarafindan sunulan pek ¢ok etkinlik/olasiligin bir araya getirilmesi gerektiginden oyuncunun goérevi
kesinlikle kolay degildir. Ardindan, ne kadar ve hangi kombinasyonlarda bahis yapilmasi gerektigine karar
verilmelidir. Mevcut tiim parayla bahis oynamanin er ya da ge¢ tam bir kayipla sonuclanacadi aciktir. Ote yandan,
kiguk bir miktarla bahis yapmak, fazla bir sey kazanmama firsati verir. Bir yerlerde mutlu bir ortam olmal.... ve o
var!Stake Sihirbazimumkun olan binlerce kombinasyon arasindan en karli kombinasyon icin bdyle bir ortam
bulacak kadar akillidir.

Bu programi verimli bir sekilde kullanmak icin bahisci, olayin olasiligi ile oranlar arasindaki basit bir iliskiyi
anlamalidir. iki tir oran vardir: sirali oranlar (bahis sirketi tarafindan sunulur) ve adil oranlar. ikincisi, olay
olasiliginin yalnizca ters degeridir. Adil oranlar ¢izgi oranlarina esitse, bahiscinin uzun vadede sifir kari olur
ve bir bahis¢inin hicbir faydasi olmaz. Bu nedenle, bahis¢i kar etmek istedigi surece hat oranlari her
zaman adil oranlardan daha dusuk olmalidir. Aksi takdirde, bahiscinin kazanmak ve bahiscinin kaybetmek
icin 6n kosullari vardir.

Cizgi oranlarini dustunun = 2.0. Bir bahisci agisindan olay olasiligi 1/2.0 = %50'den azdir ve bu fark
onun kar marjini olusturur. Bahisci, makul oranlar 2.0'dan (diyelim ki 1.5) dustkse, yani olayin olma
olasiligi yaklasik 1/1.5 = %67 ise, bu olaya sezgisel olarak bahis yapar. Bu iki deger, program i¢in ana
giris verileridir. Ve tabi ki, Stake Sihirbazitretecek
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6.2

sadece adil oranlar ¢izgi oranlarindan disukse optimal bir bahis yapisi. Aksi takdirde bahis yapmanin bir anlami yoktur!

Ciddi bahiscilerin kullanmasi iyi bir fikirdir.Oran Sihirbaziperformansa dayali adil oranlari
hesaplamak icin tahmin yetenekleri.

Kullanici arayuzi

hemen hemen hepsiStake Sihirbaziislevlere, hem girdi hem de cikti verilerinin bir 6zetini de
gOsteren ana formdan erisilebilir. Ana form asagidaki unsurlardan olusur:

* Men ve arag gubugu

Fle Bets Varionts Options Run Help
DNaEd&SEERE O 2 » |sTT [

Girdi dosyalarini agmak ve kaydetmek, formu yazdirmak, raporlari gérintilemek, bahislerin durumunu giincellemek, hesaplamalari baslatmak ve durdurmak,

degisiklikleri geri almak, oran dénusturdciyl etkinlestirmek ve yardimi gérintilemek icin meni 6gelerini veya arag gubugu digmelerini kullanin.

+ Kontrol Paneli

ContP [95 %
Fund [to00
Minstk [T0

Target [10000

kin =0 |0 %

bode ———
@ Reqular

 Kelly

IE_iI Accum
Wil Sfcomp

¥ Incl. closed

Hesaplamalara baglamadan 6nce ana parametreleri ayarlamak icin kontrol paneli kullanilir: giiven olasihgr (Konf
P), kullanilabilir fon (hazir para) (Fon, sermaye), minimum bahis (Min Stk), hedef fon (Hedef), minimum ayrilan
miktar (En az x0)Fonun %'si olarak, hesaplama modu (mod), kombine bahislerdeki maksimum etkinlik sayisi (
biriktirmek), karmasik bir bahisteki maksimum alt bilesen sayisi (S/comp) ve kapali bahislerin dahil edilip
edilmeyecegi.

* Bahis tablosu
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Bet| Date League Home team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Bahis tablosu, ilgili bilgilerle birlikte normal bahisleri icerir. Oranlari beslerkenOran Sihirbazi, bir olayin
tamamlanmasi Uzerine gtincellenebilen son situn disinda, bu tablonun tim hdcreleri otomatik olarak
doldurulur. Bahis tablosu en fazla 26 farkli normal bahis icerebilir. Bu tablodaki tim hucreler
dizenlenebilir.

* Varyant tablosu

“ariants p % | E95 |Rave |Zsuc%|Za\te%| L | pill | #1 | W2 | #3 | xd | i) | #B |

E ER R DE D EG
{DEGHIR} 992 | 4812 5348 | &7 538 | 1648 1203 742 | GAB | B8 | 406 | 406 | 3e8

R D G DR GR H
o458 | 956 | 532 | 464 | 444 | 406

E ER R DE D EG
08 | 673 | 673 | 442 | 442 | 423

{DGHIMOR} 993 | 4626 | 5495 | 543 52 1645 | 1579

{DEGHOR} 992 | 48680 | 536 | 572 | 837 | 18338 | 1027

Bu tablo hesaplamalarin sonuglarini gosterir. Ayrintilar i¢in Hesaplamalarin sonuclari konusuna bakin.

Hesaplamalarin modu ve hesaplanan degiskenlerin toplam sayisi, tablonun altindaki durum ¢ubugunda
gOsterilir.

6.3  Veri girisi

- gliven olasiligi

Giris kutusunu kullanKonf Pgerekli glven olasihigini girmek icin. Guven olasiligi, gtvenilirligin bir
Olcusudur. Hedef fona ulasmak icin gereken guvenilir tur sayisi tizerinde etkisi vardir. Tipik olarak,
gliven olasiligi 0,95'e (varsayilan deger) ayarlanir. Bu, tekduze dizilerin %95'ininR95bahis turlari
hedef fona ulasmada basaril olacaktir.

* Kullanilabilir fon
Girig kutusunu kullanFon, sermayemevcut bahis fonunu (bankroll) ayarlamak i¢in. Minimum bahis miktarindan buyuk veya
ona esit olmalidir.

* Minimum bahis
Giris kutusunu kullanMin Stkizin verilen minimum bahis miktarini girmek icin. Tipik olarak, bahisgiler minimum bahis miktarini 1 ila
10 ABD Dolari arasinda belirler. Minimum bahis miktari sifir olarak da ayarlanabilir (aslinda 1 cent).

- hedef fon

Giris kutusunda hedef fonu belirtinHedefmevcut fondan daha buytk olmak. Adil oranlarin
degerlendirilmesindeki temel yanlishk, artan bir olasilik hatasi birikimine ve dolayisiyla tehlikeli bir fazla
bahise neden olabileceginden, bu parametreyi uzun vadede kazanmak istendigi kadar ayarlamak mantikh
degildir. Bu nedenle, adil adil oranlar ne kadar dogru kullanilirsa, o kadar buyuk degerHedefbelirtilebilir.
Tipik olarak, hedef fon mevcut fondan 10-100 kat daha fazladir.

- Minimum ayrilmis fon
Onay kutusunu kullanarak minimum ayrilmis fonu mevcut fonun %'si olarak belirtinEn az x0. Tehlikeli asiri
bahisten kaginmak icin bazi kullanici kategorileri icin bu degeri belirtmek mantiklidir.
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6.4

+ Siradan bahisler

Siradan bahisler, bahis tablosuna satirlarda girilir.A,B,C,...,Zya bahis oranlarini besleyerekOran Sihirbazi(Oranlari

Stake Sihirbazina Besleme konusuna bakin) veya manuel olarak.

Bet| Date League Haome team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||

A | 01.10.05 |Scotland Aberdeen Motherwvell home win

B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnack draw

C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win

D | 021005 |Scotland Hibernian Inverness dfchance 1%
E |01.10.05 |Scotland Livingston Celtic d/chance 12

2,28
384
2.1
1,32
1,2

3

3

3
1.6
1,5

2.2 lost
0:0 won
2.2 lost
1.2 lost

05 won

En fazla 26 normal bahis girilebilir. Kullanici tim bahis tablosu girislerini diizenleyebilir. Dizenleme disi
modda belirli bir hiicre segildiginde, < tus bilesimine basiimasiCtrl-Del>gecerli bahsi siler. basmak <Ctrl-
Ins>gecerli satira bos bahis ekler. Dizenleme modu, < tusuna basilarak degistirilir.F2>. Bahisler manuel
olarak girilirse, en az iki situn doldurulmalidir: adil oranlar ve ondalik gésterimde satir oranlari.

Siradan bahislerin durumunu gtncellemek igin ya bir digmeyi tiklayin @% bir ara¢ cubugunda veya meni 6gesini secinBahisler®

Giincelleme durumu.

Not:Cizgi oranlari, karsilik gelen adil oranlardan daha buiytk olmalidir. Aksi takdirde bahis yapmanin bir anlami yoktur!

Kullanici, bir dugmeyi tiklatarak énceden kaydedilmis girdi dosyasini da agabilir.

hizli bir sekilde segilebilir. Girdi dosyalarinin bu dizine yerlestirilmesi énerilir.

']
[;veya menu 6gesini secerekDosya
®Acik.Giris dosyasi su konumda bulunuyorsa:Oran Sihirbazidizini, ara¢ cubugundaki acilir dosya kutusundan

Tum giris verilerini temizlemek ve yeni bahis seti girmek icin, ya bir digme menu 6gesini D bir ara¢ cubugunda veya

tiklayinDosya®Yeni.

—
Girig verilerini segili bahis gesitleriyle birlikte dosyaya kaydetmek icin ya bir digmeyi tiklayin ya da menu bir arag qubugunda,

6gesini secinDosya®Kayit etmek.

Calisan hesaplamalar

Secilen tum temel bahislerin kosulu karsiladigindan emin olunFuar < Satir.

Hesaplamalari baslatmak icin bir digmeyi tiklayin, bir tb§a basin <F9> veya men( 6gesini secinKosmak®Baslangig.

Hesaplama suresi temel olarak asagidaki faktorlere baglhdir:

Secilen bagimsiz bahislerin sayisi (A..Z);

seceneklerin ayarlariAkiimiilatérleri suna gore sinirla:veAlt bilesenleri suna gore sinirla:. Ne kadar az deger
secilirse, o kadar az zaman gerekir (Stake Sihirbazi seceneklerine bakin). Ayni zamanda, daha az deger, daha az

beklenen kazangla daha kisith ¢ikti anlamina gelir.

Minimum bahis sinirlamasi (Min stkKontrol panelinde). Sifir degeri, daha uzun hesaplama suresiyle cok

buyuk ¢iktilar tretebilir.

Olasi bahis yapilarinin sayisi (bahis gesitleri), 2 eksi 1'in kuvveti olarak bagimsiz bahislerin sayisina
baglidir. Ornegin, t¢ bagimsiz bahis icinA, BveC, olasi 23-1 = 7 bahis ¢esidi:
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1)A-tekli bahis;

2)B-tekli bahis;

3)C-tekli bahis;

4){AB}-tekli bahislerA,Bve kombine bahisAB;

54M.0O}-tekli bahislerB,Cve kombine bahisM.O;

6){AC}-tekli bahislerA,Cve kombine bahisAC;

7XABC}-tekli bahislerA,B,Cve kombine bahisleriAB,M.0,AC,ABC.

Yukaridaki bahislerin her biri en fazla 2 icerira-1 bilesen, nerede A-Belirli bir karmasik bahisteki etkinlik

sayisl. Bununla birlikte, listelenen kisitlamalar bilesenlerin sayisini ve dolayisiyla beklenen kazanclari
da azaltabilir.

Uzun hesaplamalari durdurmak icin ya bir digmeyi tiklayin @ bir tusa basin <F10> veya menu 6gesini segin

Kosmak®Durmak.Bdyle bir durumda, sonug seti eksik olacaktir ve en uygun bahis varyantinin zaten
bulunduguna dair bir garanti yoktur.

Hesaplamalarin seyri, formun altindaki ilerleme cubugu ile gosterilir.

6.5 Hesaplamalarin sonuglari

Hesaplamalarin sonuglari degisken cikti tablosunda sunulur:

“ariants p % | RE95 |Rave |Zsuc%|Zave%| L | x0 | 31 | W2 | #3 | xd | i) | #B |

E ER R DE D EG
742 | B8 | B8 | 4058 | 4068 | 356

R D G DR GR H
{DGHIMOR} 993 | 4626 | 5495 | 943 52 1645 | 1579 B4 | 55 | 532 | 4G4 | 444 | A0B

E ER R DE D EG
{DEGHOR} 992 | 4868 536 | &72 | 637 | 1638 | 1027 808 | B73 | B73 | 442 | 442 | 423

{DEGHIR} 932 | 4812 5348 | &7 538 | 1648 1203

Sutunlarinin tam anlami su sekildedir:

varyantlar  Bahis cesidi (yapi).

p % Tek turda azaltilmis basari olasiligi.

R95 Belirtilen gliven olasihigiyla (varsayilan olarak %95) hedef
fona ulagsmak icin gereken tur sayisi.

Rav Hedef fona ulasmak icin gereken ortalama tur sayisi.

Z suc% Tek bir basarili turda fon buytime faktori (% olarak).
Zortalama % Tek bir turdaki ortalama fon buytume faktdrt (% olarak).

L Azaltilmis hat oranlari.
x0 Statik fon, yani ayrilacak miktar.
x1,x2,...  Karmasik bahis bilesenleri ve miktarlari.

Kivrimli parantez icindeki bahis varyanti, karmasik ¢cok bilesenli bahsi ifade eder. Karmasik bahis,
belirli bir varyantin temel bahislerinden olusan tim olasi kombine bahisleri (tekli bahisler dahil) icerir.
Kame, kullanicinin maksimum biriktirici Gye sayisi, maksimum alt bilesen sayisi ve minimum pay
miktarina getirdigi kisitlamalara bagli olarak eksik olabilir.

Varyantlar tablosunun basliklarina tiklamak, sonuclarin siralanmasina neden olur. Varsayilan olarak sonuglar,
duzenli bir bahis etkinliginin ana kriteri olarak kabul edilen gtvenilir tur sayisina (R95) gore siralanir.
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6.6

mod. Siralama kriteri alti ¢izili baslik ile gosterilir.

Hesaplanan degiskenlerin toplam sayisi durum cubugunda gérunttlenir. Kullanici satirlari kaydirarak 100'e
kadar siralanmis varyanti gézden gegirebilir, ancak en iyileri listenin basinda gdsterilir. Sonug kiimesine
10000'den fazla tur gerektiren varyantlar dahil edilmez.

Menuyl kullanmaVaryantlar, kullanici bahis varyantlarini secebilir/secimini kaldirabilir, raporlari gérintileyebilir, varyantlari
siralayabilir ve tabloyu temizleyebilir. Segilen degiskenler, 6zellestirilebilir yaz tipi stili ve rengiyle vurgulanir (Stake Sihirbazi

seceneklerine bakin). Siradan bahislerle birlikte bahis (STK) dosyalarina kaydedilirler. Daha fazla kaydetme ile tim degiskenlerin
secilmesi, blyuk bir bahis dosyasina neden olabilir.

Hem giris hem de cikis verilerinin bir 6zetini géruntileyen ana formu yazdirmak igin bir dugmeyi tiklayin ment % veya
6gesini secinDosya®Baski formu.

Girig verileri ve hesaplama sonuglari, meni 6gesi kullanilarak Excel (XLS) dosyasina aktarilabilir. Dosya®
Dosyaya aktar.

Bahis raporlari

Secilen bahis cesitleriyle ilgili raporlari gérinttlemek icin bir dugmeyi tiklayin bir ara¢ cubugunda meni 6gesini segin

Varyantlar®Raporlari gériintiileveya bir tus kombinasyonuna basin <Ctrl-R>.

Raporlar, rapor formunda sunulur:

Print  P-Diagram
# & EGP+DHN B | Pammeter [ sum | GP [ Enn | | | |
w4 EGP+DHI
Stak 2147 1453  BE4
= 4+ EGP+HIN B 5 L el
o4 w Fair 1587 2B 5,18
& GP Line 4941 |72 1575
. :GE:::) Max outcoms 2092 10462 (10458
B +
o 4 GP+EHI Actual outeorne 528 1308 E872
=4 EG+HNP Gain 6163 145 B3O8
+ 4 EG+DHP Status Won lost
w4 EGP+CDH Probabilty, % (803 385 193
# 4 EGP+CHN
= 4 DEG+HIP . RS5, rounds 30 41
w4 EG+CHP B3 |Rave rounds 1229
Bet| Date I League I Home team [ Awray team Type of bet I Fair I Line [ Status |H
G | 01,1005 [Scotland | Aberdeen oihersell AHO home D - %% 0 1,97 4 22lest's E|
P | 011005 |Austna Salzburg S Ried dichance 1% 1,32 1,8 |20 wen
E |01.10.05 |Scotland vingston lti dichance 12 1.2 1,5 |05 wen
H | 011005 |Scotland  |Dundee United Kilmamock — AHO away 0 % | 1,91 3 D won '
N | 011005 |Austia Suparfund Rapid Wien  hame win 226 | 35 20wen

Raporlar ana bahis parametrelerini 6zetler: bahis miktari, adil ve sirali oranlar, maksimum ve gercek
sonug, kazang, bahis bilesenlerinin durumu, basari olasiligi, gvenilir ve ortalama tur sayisi.

Karmasik bir bahsin bilesenleri ayri stitunlarda gorintulenir. Stituntoplamsecilen bahis
hakkinda bir 6zet igerir.

Kullanici, formun sol Ust kdsesindeki agag gérinimu kontroliinden bir bahis sectiginde, rapor hemen
sagdaki tabloda goruntilenir. Kirmizi oklar, pozitif kazang degerine sahip basarili bahisleri, mavi oklar ise
kismen veya tamamen kaybedilen bahisleri gosterir.
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6.7

Formun altindaki tablo, tim olagan bahis bilesenlerinin icerigini ve durumunu gosterir. Bahislerin
durumu bir 6ge secilerek guncellenebilirGincelleme durumuacilir mendde.

* Yazdirma raporu

Tam bir rapor yazdirmak icin bir 6ge secinYazdir®Tam raporist menutden veya agilir menuden.
Kagittan tasarruf etmek icin bir Grin secerek sadece kupon yatirinYazdir®Bahis kuponu.

- Risk dagitim semasi

(mi]

________

_______________

_______

]

——————————————————————————————————————————————————————

______

o

—————————————————————————————————————————————————————

______

mn

=

Probahility, %

0 = i
0031 00R3 0125 025 D05 1 2 4 8 16
Factor of fund loss/growth £

'
'
A
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
v
'
'
'
'
'

Goruntulemek icinrisk dagiimidiyagram, menu 6gesini secinDiyagramlar®risk dagilimi. Risk
dagilim diyagrami, oranin olasi seviyelerine iliskin hesaplanmig olasiliklarin dagilimini gosterir.

fon kaybi/biyiime faktérii < nakit bahis tutari + briit kazang)/(hazir para),

hazir para birimine gore ylUzde olarak ifade edilirse yatirim getirisi (ROI) olarak da bilinir (Fon,

sermayeformda). Risk dagilim diyagrami ayrica kaybeden (eksi) ve kazanan (art1) olma sanslarini da
gOsterir.

* P-diyagrami
Goruntulemek icin P- segilen bahis icin diyagram, menu 6gesini secinDiyagramlar®P-Diyagrami.

P- diyagram, makro olasilik arasindaki islevsel iliskiyi gosterir Pre bir hazir paranin statik kismi

ko. Tliski, hedef fona ulagsmak icin gereken en az tur sayisina karsilik gelen bir maksimuma ve statik
kismin optimal bir degerine sahiptir. Ayrintilar icin Matematiksel arka plan konusuna bakin.

matematiksel arka plan

Telif hakki © 1999-2023 Newhaven Software Ltd.
Bu konu, normal bir durumda en uygun bahis parametrelerini hesaplamanin acik ve matematiksel olarak

kesin bir yolunu ézetler. ikincisi, giris parametrelerinin asiri degerleri olmadigi anlamina gelir (6rnegin
adil oranlar = 1.01, hat oranlari = 5.0) ve minimum bahis sinirlamasinin olasi etkisi yoktur.

Kelly kriterine dayali basit ydntemin aksine, bu, bahisginin gercekgi bir hazir para araligi kullanmasina izin verir.
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blUyime ve hedef fona ulagsma giiven olasiligini belirtmek. Hedef fon sonsuzsa, iki yontem ayni
sonuglari verir.

Tek tip bir dizi distninnbahis turlari, hangisinden wturlar basaril oldu vef

turlar basarisiz oldu.
Tek bir basarili turun sonucu olarak hazir para miktari su sekilde olacaktir:
7 =Zx = (1 -k )Mx +kx,

nerede
X-mevcut bahis fonu (hazir para);
ko-fonun statik kismix:
L-azaltilmis hat oranlari;
Z-fon buytume faktori;

Tek bir basarisizligin sonucu olarak, fon asagidakilere indirgenecektir:
x =lgx .
Whasarlli turlar ve fbasarisizliklar hedef fonla sonuclanacaktir:
X=2""x.
Yukaridaki formiiller ifade etmeye izin verirvwwe ffonksiyonlari olarakx, X, L, n, veKko:

CIn(X/x)-nlnk,
T I -]

_ —In(X /5y +nln[(1- k)L + k]
- In[1+Z{(1/ &, —1)]

Daha buyiik olma olasiligiftoplamadan énceki hatalar wbasarilar, Pascal dagiiminin integral
(kimulatif) bir formuyla tanimlanir:

_ C{w+ F+1)

N T wep ) _
F(w)l"(2+f)p (1-pY"FL 1+w+f, 2+ f, 1-p).

nerede
p-tek turda basari olasihg;
G -gama islevi;
F-hipergeometrik fonksiyon.

integral degerleri olmasi durumunda negatif binom dagilimina esittir. e £ Makro olasilik terimini sunun
icin kullaniyoruz: Pbahis parametreleri baglaminda.

Tipik fonksiyonel iliski (P-diyagram) arasinda makro olasilik Ave statik kisim ko, tedarik edilen

ox, X, L, n, psabit parametrelerdir, hedef fona ulasmak icin gereken en az tur sayisina karsilk
gelen bir maksimuma ve statik kismin optimal bir degerine sahiptir:
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Optimum bahis parametreleri elde etmek icin,Stake Sihirbazibir denklem sistemini ¢6zer:
AP/ Ok, =0;
F=a

neredea -glven olasihgi,

belirsizlere gére: tur sayisifnve statik kisimko. Bu, miimkiin olan binlerce bahis yapisindan her biri
icin yapilr.

Yukaridaki formalleri uygulamak igin, karmasik bir bahis olusturmamiz ve ardindan bunu belirli degerlere sahip tek
bilesenli soyut bir bahis olarak gostermemiz gerekir.pve L(azaltilmis hat oranlar).

énceki surimlerindeStake Sihirbazi, bahis yapilari yalnizca bagimsiz olaylardan olusuyordu. Ozellikle
sistem bahislerine izin vermediler.AB + BC + ACbahis risklerini azaltir. Bununla birlikte, normal sistem
bahisleri, optimum hazir para dagilimindan ¢ok uzaktir. Asagidaki teorem bu sorunu ¢6zmektedir.

teorem. Ortalama bir fon blyime faktérinin olasi maksimum degeriZoptimal tarafindan elde edilir
arasinda bir paranin dagitiimasi2a-1olasi eszamanli bahisler ve asagidaki ifade ile belirlenir:

w
InZ,. =>|» ln&Jrl{l—p!-}lnﬂ .
1 9 1-g,
nerede
IN Zcadde-matematiksel beklentiln .z
prolasiligi~inci olay, esittir1/Fj, nerede Fadil oranlar;
grspor kitabinin 'olasiligi' finci olay, esittir1/L;, nerede L-6deme katsayilari (aka cizgi
oranlar);
N-secilen bagimsiz olaylarin sayisi.

Olasi bahisler sunlari icerir: AtUrtiindeki sistem bahisleri (kombinasyonlar) (m, K), neredem=1..N. Her biri
sistem bahsi icerirCm  nvm-kat kombine bahisleri. Ozellikle, olasi riskler sunlari icerir: Moekar

siradan bahisler ve bir N-kath akimulator bahsi. Genel durumda, optimum sistem babhisleri esit olarak
paylastiriimaz.

Kanit, yalnizca bir olasi paya sahip tek bir olay i¢in énemsizdir. Ikinci basit durumda, optimal bahis,
Kelly'nin optimumuna esittir (0-g)/(1 -@). Igin A>1, kanit igin bile oldukca karmagiktir N=

2. Ancak kullanarakStake SihirbaZis ¢cok degiskenli optimizasyon motoru, optimum riskleri
hesaplayabilir ve teoremi sayisal olarak dogrulayabilir. M's.
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Yukaridaki formil su anlama gelir: Zeaaoeyeterli sayida uygun olay bulunmasi kosuluyla
inanilmaz derecede yuksek olabilir (F<Lj). Ancak fiyat, muazzam miktarda bahistir.

Ornegin, sahip olan 26 olay icinF=1.5 veL=1.7, en fazla 2 yerlestirilmelidirzs-1 = 67108863 tek bir
turda ortalama fon blytmesinin %40,2'sini elde etmek icin cesitli hisseler! Bununla birlikte,
minimum pay sinirlamasi veya makul sayida eszamanli

hisseler, tabii ki efektif degerini dustrir Zeadde.

Geleneksel bahis bakis agisiyla, belirli bir etkinligin yalnizca iki sonucu vardir: ya kazanilmis ya da
kaybedilmis, olasilikli temel bahis.pve1 -pjsirasiyla. Insan faaliyetinin diger olasiliga bagl alanlari
(6rnegin yatirim yénetimi), bir olayin daha fazla sonucunu icerebilir.

Gok sonuglu olaylar durumunda, teorem asagidaki gibi genellestirilebilir:

N Py "
Inz,, :ZZ pyln=—|, sz” -1,
=l j=1 gg}' 7=l y
nerede  Prerolasiliklarifinci sonugiHavalandirma deligi;
1/Qben= Lber-igin 6deme katsayilarifinci sonugiHavalandirma deligi;
Vrolasi sonuglarin sayisi/~Havalandirma deligi.

Tek bir olayin en basit durumunda (/V =1)tek bir sonugla (V/ =1),sahip olurdukp =1,k
=1 -k0:1 ,VEandde:1 /q:L

esitleme Zaddeve k(bir hazir paranin toplam bahis kismi) karmasik bahsin (N >1)tek bir bahsin bu
degerlerine ve belirsizlere gére denklem sistemini c6zmepve

Z e = (L +1-EY (1-E)F;
F=(pL-1)/L-1)

cok bilesenli karmasik bahsi soyut tekli bir bahis olarak temsil etmeyi ve ardindan degerini optimize etmeyi
saglark=1 -komakro olasilik fonksiyonunu kullanarak.

2.90 "Live Magic" stiirumundeki yenilikler

Piyasa oranlari, tim oran gérinumlerinde mevcuttur;

Birden ¢ok lig icin pazar oranlarinin disa aktarimi tim ligleri kapsayacak sekilde genisletildiGene/ gériindim;
Disa aktarilan oranlar igin tarih-saat filtresi eklendi;

Bir arag¢ cubuguna ligler gezinme digmeleri eklendi;

Eklenen derecelendirmeler/toplam trendler, BTS oranlarina dair ipuglari.
2.80 sirumunde

Yeni arag eklendiYardimci programi yeniden adlandirayni takimlarin adlarindaki farklh kaynaklardan kaynaklanan farkliliklar
kullanicinin kolayca igslemesini saglayan;

Genisletilmis bicimGruplar ve siralama kurallari, kaybedilen maclar icin puan eklendi (hokey ve bazi
basketbol liglerinde);

Genisletilmis bicimPerformans analizi, amortisman siresini degistirme yetenegi eklendi;

Arac guncellendiVeri alicisi(v3.4).
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2.75 sirimuiinde

Aracin yeni sirimuVeri alicisi(v3.1) daha hizh calisir ve daha glvenilirdir; tenis ve ragbi ligi
sporlari eklendi;

Piyasa oranlarini yukleme surecini belirtmek i¢in ana forma ilerleme ¢ubugu eklendi.
2.70 surimunde

Yeni aracOyunlar filtresigecmis oyunlari cesitli kosullar icin analiz etmeye izin verir;
Hentbol ve voleybol araca eklendiVeri alicisi;
Yeni fonksiyonArbitrajaraca eklendiOran donustiirici;

Yeni islev eklendiTrend ipuglari: Artik piyasa yukseldiginde hiicrelerin yesille golgelenmesini
engelliyor.

2.60 sirimuinde

Goruntilenecek yeni 6zellikherseyoyun ici oyunlar tek formda;

Spor se¢mek icin bir ara¢ cubugundaki yeni agilir kutu. Artik tim ligler sporlara gére ayriliyor;
Arag icin yeni arag cubugu digmesiVeri alicisi;

Sik kullanilan ment komutu igin yeni arag cubugu digmesiOyunlar®Dosyadan glincelleme.

2.55 stirimunde

Her tur oran icin 6nde gelen 9 bahisciden piyasa cizgisi oranlari eklendi;

Yeni 6zellikStake Sihirbaziarac, baska bir hisse dosyalarindan olaylari ice aktarmaya ve birlestirmeye izin verir;

Yeni secenekStake Sihirbaziarag, bir hazir paranin belirli bir ytzdesini bahis disinda ayirmayr mamkun kilar;
Sabit oranlar arasinda hizl gegis1-X-2ve para izgisi (veya bahissiz beraberlik oranlarr).

2.50 stirimunde

1024'e kadar takim veya oyuncu ve sinirsiz sayida oyun ile blyuk liglerin destegi;
Yeni hesaplama algoritmasi (2015), daha iyi tahmin performansi saglar;

Yeni ana form tasarimi, daha biyuk ekran ve kaydirilabilir oran tablolari alani;

Daha fazla sayida hesaplanan oran - etkinlik basina 100'lGin Gzerinde ve lig basina 124'e kadar etkinlik.
Yeni aragVeri alicisispor sonuglari ve fiksturler icin internet sitelerini arar.
KatmaSaldiriveSavunmabir takimin yeteneklerinin daha iyi anlasilmasi icin glic degiskenleri;
Yeni oran turl eklendiHer iki takim puanialternatifi ile birlikte;

Fikstrlerin daha iyi islenmesi icin birlestirilmis oyunlar ve fikstlr tablosu; artik gizli armatur yok;
Otomatik gece glincellemeleri secenegi;

Gelistirilmis mantikDosyadan giincellemeislev; sonuclar, fikstirler ve yeni takim filtreleri;

Secenek eklendiTrend karsilastirma tabanitrend ipuglarinin ince ayari igin;

Asya handikap tabaninin sayi olarak veyam : n;

Aracta daha guvenilir hesaplamalarOran dénustiirici;

Meniideki tim oyun 6zelliklerini ekleme veya kaldirma yetenegi eklendiOyunlar®Qzellik ekle/kaldir;

Takimlarin gu¢ degiskenlerini manuel olarak dizenleme yetenegi eklendi.deltahesaplanan degerlerde
degisiklikler.

2.20 stirimunde

Mag¢ donemleri icin futbolda Ug set oran destegi:tam doluzaman,ilkzaman veSaniyezaman;
Daha hizli oyun i¢i glincellemeler - canli veriler her5 saniye;

Donmek icin yeni secenekagik kapalitam gtincellemeler ve disa aktarma islemleri sonunda sesli sinyal;

Sabit uzunluklu degisken degere ek olarak, amortisman déneminin sabit baslangi¢ tarihinin desteklenmesi;
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Yeni menl komutuTakimlar®Birgok takimi yeniden adlandirinile veri baglantisini basitlestirirOW Veri Madenci.
2.10 surimunde

destegitenisspor;
511 adede kadar takim veya oyuncu ve 65535 adede kadar oyunla buyuk liglerin desteklenmesi;
IhracatStake Sihirbaziverileri ve sonuclari Excel (XLS) dosyalarina girin;

Ekip adlarinda aksanli karakterlerin gértintulenmesini engelleme yetenegi - Latin olmayan yerel ayarlar icin
gereklidir.

2.05 sirimuinde

glncel gérunttbwin.compiyasa sabit oranlari1 - X -2 - 1X - 2X;
Olasilik huicrelerini renklendirerek trend analizi ipuglarinin gérintilenmesi;

Turnuva analiz sonuglarini Excel (XLS) dosyalarina aktarin;

Oranlari CSV virgulle ayrilmig dosyalara aktarin (XLS dosyalarina ek olarak);
BuyuluBahis Sihirbazi 4kullanici arabirimi ve bahis (STK) dosya formati;
Risk dagitim semalari eklendiStake Sihirbaziraporlar.

2.00 sirimuinde

Canli sonuglar ve canh adil oranlar;

Yeni hesaplama algoritmasi (2007), performansi yeni guvenilir kritere gdre optimize eder - basarili
olasiliklarin entropisi;

Hesaplama algoritmasi-2006'nin 'yanli toplamlar' hatasi duzeltildi;

Yeni algoritmaBahis Sihirbazi 4yeni teoreme dayali daha buyuk firsatlar saglar;

Yatay ayirici ile daha buytk form; bir seferde goruintulenebilen eslestirme sayisi iki kat fazladir
(24);

30 karaktere kadar desteklenen daha uzun ekip adlari;

Oyun tablosu ve lig dosyalarinda baslama zamani ve devre arasi sonuglarinin desteklenmesi;

Excel dosyalarindan giincellemeler;

Takimlar tablosunda yerleri ve puanlari gésterme; cezai noktalarin desteklenmesi;

Genisletilmis performans analizi araci - fazla/eksik eklendi;

Gelismis turnuva analiz araci - kullanicinin hiz ve dogruluk arasindaki secimi, skor tablosu eklendi.

1.96 stGrimuinde

2.00 ve sonraki surumlerde kullanilan lig dosyalarinin yeni bigiminin taninmasi;
Birkag kuiguk gelistirme.

1.95 strimuinde

Optimize edilmis Internet giincellemeleri, artik gereksiz trafik yok;
Yeni futbol sahasi dosyalari igin ylkseltilmis tanima algoritmasi;
Otomatik LAN proxy yapilandirmasi.

1.90 striminde

Yeni hesaplama algoritmasi (2006), ¢cogu lig i¢in, 6zellikle uluslararasi musabakalar icin daha iyi
performans saglar;

Uzatilmis atilan gol oranlari gérinimu eklendiToplamlar;

Oran gorinimu eklendiYarim / tam zamanls;
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Tam ekran modu3D top alani. Bu arag artik orijinal bir ekran koruyucu olarak kullanilabilir.
1.80 surimunde

Tamamen yeniden tasarlandiStake Sihirbazialet;

Secilen oranlari beslemekStake SihirbaziitibarenOran Sihirbazi;

Yeni eglence araci3D top odasi;

Ceyrek integral atilan gol destegi;

Dogru lig adlar;

20 karaktere kadar desteklenen daha uzun ekip adlari;

Lig verilerini baska bir lig (LEA) dosyalarindan ve yeni futbol sahasi (HTM) dosyalarindan glincelleme;
Ozel hesaplamalar icin negatif kar marji destegi;

Kupa oyunlarini hesaplamalardan harig tutmak icin yeni secenek;

Bir siralama tablosunda yukselen ve kime dusen takimlarin belirtiimesi;
Tum demirbas 6zelliklerini gorintileme;

Oranlarin Excel (XLS) dosyalarina daha hizli aktarimi;

Bir ligi bir masausttine baglama;

Resmi lig web sitelerine, spor kitaplarina vb. baglantilar

Onceki gelistirmeler

Genisletilmis yeteneklerOran dénustiirticii1X2 fiyatlarini Asya oranlarina, toplamlarina ve dogru skorlara dénustiren
arag;
Yeni bir sunucuya aktarma, daha guvenilir internet islemleri, kesintiye ugrayan giincellemelerin siirdiiriimesi;
255'e kadar takim ve 32768 magla dev liglere destek;
Buyuk islemler ve araclar icin gelistirilmis algoritmalar, daha az bellek tiketimi;
- Yeni aracPerformans analiziperformansini 6lcerOran Sihirbazive belirli bir ligin basari oranlari
acisindan 6ngorulebilirligi;
* Yeni disa aktarma ve yazdirma secgenekleri;
Oranlarin Excel (XLS) dosyalarina aktarilmasi;
Yeni ara¢Turnuva analiziherhangi bir takimin olasi herhangi bir yeri isgal etme sansini hesaplar;
Yeni oran tablosu gériinimleriDogru puanlar,Asya handikaplari, veToplamlar;
ile tam uyumlulukMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;
Daha hizl internet giincellemeleri; 70'den fazla giincellenebilir lig;
Bir ligde birden fazla 6zellestirilebilir grup desteg;;
Gelismis kullanici arabirimi ve yazdirma 6zellikleri, yeniden boyutlandirilabilir ana ekran;
Shareware (kayitsiz) sirimu, lig basina en fazla 16 takimi yénetir.

8 program kaydi

kayith versiyonuOran Sihirbazi1024 adede kadar takim veya tenis oyuncusunun bulundugu liglerde reytingleri ve
oranlari hesaplayabilir, 26 adede kadar bagimsiz etkinligi isleyebilir.Stake Sihirbaziaracini kullanin ve oranlari Excel
dosyalarina aktarin.

Tam g icin kayit GicretiOran Sihirbazi74,95 ABD dolaridir. Bu (icrete bir yillik abonelik dahildir. Ilave yillik
hizmet yenileme Ucreti 24,95 ABD dolaridir.

Ayrica 49,95 ABD dolari yarim yillik abonelik, 99,95 ABD dolart iki yillik abonelik ve 199,95 ABD dolari sinirsiz
abonelik gibi baska secenekler de vardir.
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Canli skorlarin/oranlarin saglanmasinda bir glinden fazla herhangi bir kesinti (6rn. teknik
nedenlerle), mevcut abonelik stresinin uzatilmasina sayilacaktir.

Kayith kullanicilar su stirime yikseltme hakkina sahiptir:herseybu yazilimin diger striimleritcretsiz.
Kayit olmakOran Sihirbazi, meni 6gesini secinDosya®Kayit olve bir kayit paneli goreceksiniz.

° Gevrimigi kullanicilar:
internete baglan. Acilir mentden uygun siparis dilini segin. bir dugmeyi tiklayin Simdi siparis ver,
islemi tamamlamak icin glivenli web sayfasina yonlendirileceksiniz.

Cevrimici 6deme secenekleri arasinda kredi/banka kartlari, banka/havale, PayPal, AliPay ve diger bircok secenek
bulunur. Kredi karti disinda 6deme yapilmasi durumunda, siparis sahibine hemen siparis verilir.
# ve e-posta ile diger talimatlar.

Kullanicinin rahathdi igin, glvenli kayit sayfasi da dogrudan bilgisayarinizin baslat menusine baglanir:
Baslangi¢c®Programlar®Oran Sihirbazi®Guvenli ¢cevrimigi kayit.

Online 6deme su adresten yapilabilir:siparis sayfasi ile ilgiliOran Sihirbaziilave olarak.

Not:Odeme, iletilen tiim kredi karti verilerini giivenli kurallara gére sifreleyen giivenli bir web
sitesinde gerceklestirilir. HTTPSprotokol.

- Kayit sirasinda:

Kayit anahtari hemen (genellikle 24 saat icinde) e-posta ile gdnderilecektir. Son olarak,
kayit panelini agin, kayit anahtarini girin ve bir digmeye basinKayit ol!.

° Paylasimh yazilim kullanicilari:

Shareware strimuOran Sihirbazitamamen islevseldir, ancak en fazla 16 takiml ligleri ydnetmek
(birkag lig buna uygundur) ve bir dizide en fazla 3 etkinligi islemek Uzere tasarlanmistir.Stake
Sihirbazialet.

Yukleme notlari

Oran Sihirbaziolmak icin Windows kullanici profilinin durumunu gerektirirydneticien azindan yikleme
ve etkinlestirme islemi sirasinda.

h;indemgnzara,Windows 7, Windows 8, Windows 10 ve Windows 11, Oran Sihirbazilansmani gerektirir
Yonetiminternet 6zelliklerinin normal ¢alismasi igin mod: canli sonuglar ve piyasa oranlari.

TUum guvenlik duvari ve antivirs programlarinin tanimasi gerekirOran Sihirbazigivenli program
olarak Uygun beyaz listeye dahil edilmesi 6nerilir.

Kurulum dosyasiOW290.exeicerigi orijinal durumunda kaldigi strece serbestce dagitilabilir. Kurulum
32 lig ile 6nceden paketlenmistir. Diger tum ligler, Internet glincellemeleri sirasinda sunucudan
otomatik olarak indirilir.

© 1999-2023 Newhaven Yazilim Ltd.



tesekkiirler

10 tesekkdirler

Newhaven Software Ltd. ekibi, gelistirilmesine katkida bulunan asagidaki kisilere
minnettardir.Oran Sihirbaziyazilim degerli yorum ve 6nerilerle:

Sayin Pierre Folke isvec;

Bay Wong Kam Fu Hong Kong
Sayin Emmanuel Konstandakis Yunanistan

Bay Russell Brownlie Birlesik Krallik
Bay Barry Windsor Birlesik Krallik
Bay Stuart Humphries Birlesik Krallik
Sayin Jari Talvitie Finlandiya

Sayin Richard Weichelt Kanada

Bayan Ivana Kapl-Mikic Avusturya

Bay Peter Nilsson Isvec

Bay Daniel Irving Birlesik Krallik
Bay Victor Lee Singapur
Sayin Andrew Sotiriou Birlesik Krallik
Bay Peter Jensen Danimarka

Sayin Amir Delig isvec;

Bay Arnold Kervon Singapur

Bay Juha P Sarlio Finlandiya

Sayln Rick]anov Amerika Birlesik Devletleri
Sayin Ian Blair Birlesik Krallik
sayin michael bennett Birlesik Krallik
Sayin Michael Kleinsteuber Birlesik Krallik
Bay Peter Francis Avustralya

Sayin Baris Ozbayraktar Turkiye

Bay Terry Chadban Avustralya

Bay Gareth Blears Birlesik Krallik

Asagidaki kuruluslarin kaynaklari, hizmetleri ve trtnleri;Oran Sihirbaziyazilim:

Borland Yazilim Sirketi Amerika Bresi Devltleri

Kiiresel Spor Medyasi Hollanda (www.soccerway.com)
Profesyonel Hokey Sunucusu Amerika Birlesik Devleter

Microsoft sirketi Amerika Biresik Devieteri

Intel Kurumu Amerika Bresi Devltleri

MindVision Yazilimi Amerika Biresik Devietle

FlashScore.com.tr Gek Cumhuriyeti (www.flashscore.com )

Ve bircok digerleri.
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